PROCESSO DE FORMACAOQ: Curso Neuroplay®

ETAPA III
Pratica Clinica

IMPORTANTE: o desafio da Apostila e o resumo da Videoaula precisarao ser entregues e
corrigidos pelo professor, antes do envio da pratica clinica abaixo.

PROCEDIMENTO:

Nesse momento o profissional devera ter uma conscientizacdo da ALTA IMPORTANCIA em realizar
essa pratica clinica e cumprir todas as etapas para que possamos juntos realizar o melhor
atendimento ao PACIENTE. E nossa obrigacdo como profissionais entregarmos o nosso melhor para
atender os clientes ao nivel de exceléncia de forma justa e correta. Entdo, agora dedique seu tempo
e faca a diferenca na vida das pessoas!

A) Aplicacdo dos protocolos no PROPRIO ALUNO:

1° Aplicar 12 Games Clinicos, selecionando um jogo diferente para cada via nervosa, veja:

ETAPA I: ALUNO
NEUROPLAY® | ESCOLHA VIA HNERVOSA JUSTIAOUE SUA ESCOLHA
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NEUROMAN YOANDO GaME [T F2HZ)
SINAPSE BETA [15-31HzZ)
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NEUROMAN E MULTIPLAS INTELIGENCIAS ~ ALPHA 16 -12HZ)
ESTACIOME SEM STRESS TETHA, [ 4-7 HZ)
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ETAPA II: ALUNO
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Ao finalizar os treinamentos dos Games Clinicos, o software vai gerar o Laudo final com os
resultados. Localize dentro do laudo as imagens acima (figl e fig2) e complete as planilhas.

Veja que é bem Facil e Intuitivo!



2° Aplicar 2 Neurovideos e 1 Treino de Imagem e MUsica, selecionando uma via nervosa, veja:

NEUROPLAY® | ESCOLHA 1A NERY0SA JUSTIHOUE SUA ESCOLHA

Clique na Caixa de SELECAO DE NEUROVIDEOS: ALUNO POR DUE SELECIONOU ESS# ¥1A NERVOSA?
editacdo Selecione aonda
Diélogo e selecione Aqui também, n3o esqueca de
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um Neurovideo : e justificar sua escolha (apds
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alpha (8 -12HZ) Frequéncia Parassimpatica
Tetha [ 4-7 HZ) Cxigénio Funcional
Selecione a Onda Cerebral Selecione a Via Neurofisioldgica

OBJETIVO: o aluno vai sentir todos os beneficios do Neuroplay®, para que possa entender como funciona a\
técnica e, principalmente, criar habilidades de como escolher uma via nervosa a qual serda mais eficiente para
que supere seus desafios daquele jogo, neurovideo ou imagem/musica. Vai compreender e entender como
funciona a Inteligéncia Artificial ao acessar (automaticamente) o banco de dados de imagens do cérebro e
aprender a fazer um comparativo com todos os indices neurofisioldgicos. Terd maior e melhor capacitacdo na
interpretacdo das analises, além de aprender a manipular sensores, equipamento e software. Depois de jogar
o profissional tera um perfil de eficiéncia de cada regido do cérebro e tera mais clareza com o que fazer para
melhorar a performance e qual técnica utilizar de forma complementar aos seus clientes.

\ J

B) Aplicacdao dos protocolos no JOGADOR PILOTO: (mesmas aplicacoes que o Aluno)

1° Aplicar 12 Games Clinicos, selecionando um jogo diferente para cada via nervosa, veja:

NEUROPLAY? | ESCOLHA VIA HERVOSA JUSTIAOUE SUA ESCOLHA
SELECAO DE GAMES: JOGADOR PILOTO OHDAS CEREBRAL POR CUE SELECIONOL BSSE JOGO MESEA VIA MERWVOSAT
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ESTACIONE SEM STRESS TETHA [ 4-7 HZ)
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Ao finalizar os treinamentos dos Games Clinicos, o software vai gerar o Laudo final com os
resultados. Localize dentro do laudo as imagens acima (figl e fig2) e complete as planilhas.



2° Aplicar 2 Neurovideos e 1 Treino de Imagem e MuUsica, selecionando uma via nervosa, veja:

NEUROPLAY® | ESCOLHA V1A MERV DSA JUSTIAOUE SUA ESCOLHA
4 A SELE(;.&O DE MEUROVIDEOS: ALUNO DONDAS CEREBRA ‘ POR OUE SELECIONODU ESS4 YI& HERYOSA?
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Tetha [ 4-7 HZ) Cxigénio Funcional
Selecione a Onda Cerebral Selecione a Via Neurofisiologica

[ OBJIETIVO: essa aplicacdo vai facilitar e amadurecer o poder de interpretacdo do aluno em relagéo\
aos jogos, neurovideos e imagem/musica, pois estara baseado na condicdo fisioldgica da pessoa
(jogador piloto) que sera avaliada. Com isso, ird aprender como aumentar o Desempenho Cerebral
para Memodria, Concentracdo, Raciocinio, Foco, Atencdo, Intelecto, Aprendizagem, Controle de
Ansiedade, Linguagem, Emogao e Percepcao. Dessa forma vai entender a como realmente agir e
contribuir no aumento da Performance Cerebral, melhorando o dia a dia do Trabalho, Estudo, Esporte

| € Lazer do cliente.

J

IMPORTANE: mesmo que tenha um pouco de divida, preencha o maximo que puder do
Score e anote todas as duvidas para serem esclarecidas durante a aula ao vivo. Depois
podera complementar o Score e finalizar seu curso a nivel de Exceléncia!

NAO DEIXE PARA FAZER O SCORE SOMENTE APOS A AULA,
POIS A MESMA PODERA SER CANCELADA!

OBSERVACAO:

Somando todos os procedimentos das 2 pessoas (aluno + jogador piloto) mencionadas acima, o
profissional vai entregar ao Departamento de Ensino um total de 24 GAMES CLINICOS + 04
NEUROVIDEOS ASMR + 2 TREINOS DE IMAGEM E MUSICA.

TOTAL DE 30 PROTOCOLOS COM LAUDOS

(sendo 15 do Aluno e 15 do Jogador Piloto)

NOSSO OBJETIVO: promover o aluno ao nivel de EXCELENCIA no atendimento.

O TEMPO DE FORMAGAO DEPENDE EXCLUSIVAMENTE DO EMPENHO DO ALUNO.



PARA FACILITAR AINDA MAIS SUA FORMAGCAO VAMOS ENSINAR A ZIPAR E FAZER A ENTREGA DE SUAS PRATICAS.

13, Ao abrir o programa Neuroplay® entre na tela de cadastro de clientes, cligue em CONSULTAR
CLIENTE e, finalmente, em LOCALIZAR TREINOS E ANALISES, veja:

ma da Dassmpsnho Carsbral NEUROPLAY @ Varséio 1.9 ds 2000 Rav, 0

ompatibilidade Neurcfisioldgica

@ Cadastro - Ficha Clinica  Ar 006 :
CADASTRO_E_CONSULTA DO_CLIENTE IMPRIMIR —

Codigo: Profissil da Satde: |LicaoasTaR  Queixa Principal:

I

Nome: Idade: Sexo: Altura: Peso:

\
Endereco:
43 =

(‘ Cidade: Bairro:

Email:

Nome do Respensavel:
NEUROPLAY®

@ LOCALIZAR TREINAMENTOS E ANALISES

ANAMNESE

Historico do Cliente ) AlimenlaéolSu' .nenla?ao‘ Medicamento I Dianr‘)slico )

\
INCLUIR NOVO! I CONSLLTAR @5 EXCLUIR CANCELER
| .y CADASTRO CLIENTE (:; CLIENTE GRAVAGAD | @ SAIR .
Controles DESEMPENHO CEREBRAL
. J . COMPUTADORIZADO
® @ i i MEURONLAT By Newrometiia

Pronto!!! Vocé tera acesso a todas as analises feitas em vocé e no jogador piloto para o envio de sua pratica

clinica. Saiba mais em como localizar as pastas em nossa videoaula e no manual técnico.

Ap0s localizar suas analises vocé deve copia-las em pastas obrigatoriamente nomeadas da seguinte forma:

*,,,L“’Trm"“ OGADOR | SCORE.docx

PILOTO

Dentro de cada pasta ACIMA deve conter as seguintes andlises: 12 GAMES CLINICOS + 02
NEUROVIDEOS ASMR + 1 TREINO DE IMAGEM E MUSICA.

EA O B 06 B B 06 EE O3

ResultadoGame1 ResultadoGamel ResultadoGame1 ResultadoGamel ResultadoGame1 ResultadoGamel ResultadoGame1 ResultadoGamel ResultadoGame1
365.PDF 324.PDF 385.PDF 388.PDF 400.PDF 401.PDF 402.PDF 403.PDF 412.PDF

E EE B B EE B3 (W

ResultadoGame1 ResultadoGamel ResultadoGame1 ResultadoMusica  ResultadoMeurov  ResultadoMNeurov Termo de
466.PDF 521.PDF 522.PDF Imagem1603.PDF ideo1511.PDF idec1513.PDF consentimento
CNPlay.doc

As pastas deverdao estar nomeadas separadamente e zipadas para serem anexadas e enviadas pelo nosso site

na ETAPA Ill. OBS: O PROFESSOR NAO ESTA AUTORIZADO A REALIZAR ESSE PROCEDIMENTO DO ALUNO!




Veja abaixo como zipar uma pasta:

Selecionar as pastas e clicar com o botado direito do mouse, em seguida arraste o mouse na

opgdo “enviar para” e selecione “pasta compactada” conforme o exemplo abaixo:

-
| ALUNO " JOGADOR | SCORE.docx
© PILOTO

Ll X

>{] Open with Code
[&f Edit with Notepad++
& Compartilhar

PDF Architect 5 >

/ ’» Conceder acesso a >
(@ 8 Adicionar para o arquivo...
Y
{| B Adicionar para "Desktop.rar”

8 Comprimir e enviar por e-mail...

8 Comprimir para "Desktop.rar” e enviar por e-mail
B Area de trabalho (criar atalho) Enviar para 2
N Destinatério de email Recortar N
: =) Destinatério do fax Copiar
M =) Destinatério do fax = =
riar atalho
| 0 Dispositivo Bluetooth I
a Excluir
[=! Documentos
w Renomear
£ Pasta compactada
N = s
E TeamViewer Propriedades

—— —— .

PRONTO A PASTA ZIPADA FICARA ASSIM:

Este é o formato correto,
para anexar os arquivos e ir
para a ETAPA IV

(extensdo .ZIP)

Com Winrar os arquivos

ficam dessa forma, mas

a extensdo tem que ser
PILOTO.zip ZIP

JOGADOR




AGORA VEJA COMO FAZER O ENVIO DA PRATICA CLINICA (ETAPA IIl) ATRAVES DO SITE:

: 03 ETAPA III
Pratica Clinica

Para baixar o Termo de consentimento:

Para baixar o arquivo Score e
realizar todo procedimento
estudado acima.

Para baixar

esse arquivo
que esta Veja simples
lendo. lﬂi Passo a Passo

Pratica Clinica
(clique aqui)

1 para o aluno e 1 para o Jogador Piloto

Termo de

Consentimento
(clique aqui)

Y ==~\lclique aqui)

ENVIO DA PRATICA CLINICA NEUROPLAY®

1° Enviar Pratica Clinica do Profissional Select File(s)

{aluno) + Termo de Consentimento *
Cligue no Botdo acima para localizar e depois Anexar seu trabalho (somente arquivo . zip)

2° Enviar Pratica Clinica Jogador Piloto + Select File(s)

Termo de Consentimento *
Cliue no Botdo acima para localizar e depois Anexar seu trabalho (somente arquivo . zip)

Enviar Arquivo: Score * Select File(s)

Cligue no Botdo acima para localizar e depois Anexar seu trabalho (somente arquivo .2ip)

Enviar Agora os Arquivos da Pratica Clinica (clique aqui)

DICA: arquivos compactados na extensdo .rar podem ndo ser aceitos caso a sua versdo do Winrar seja gratuita. Recomendamos zipar com Winzip do

Windows.,

PROCEDIMENTO DO ENVIO ACIMA E BEM SIMPLES, VEJA:

1) Colocar na pasta Aluno: todos os laudos gerados pelo Neuroplay + Termo de Consentimento.
2) Colocar na Pasta Jogador Piloto: todos os laudos gerados pelo Neuroplay + Termo de Consentimento.
3) Colocar na Pasta Score: colocar o arquivo Score todo preenchido (ou o maximo que conseguir).

IMPORTANTE: apos criar as pastas acima e zipar, é sé clicar no botao Select File(s) e anexar
SEPARADAMENTE cada pasta zipada, veja:

1) Pasta Aluno:
1° Enviar Pratica Clinica do Profissional select File{s)

{aluno) + Termo de Consentimento *
Cligue no Botdo acima para localizar e depois Anexar sey trabalho (somente arquivo 1)

2) Pasta Jogador Piloto:

2° Enviar Pratica Clinica Jogador Piloto + select File(s)

Termo de Consentimento *
Clhigue no Botdo acima para localizar e depois Anexar sey trabalbo (somente arguivo  Iip)

3) Pasta Score:

Enviar Arquivo: Score * select File{s)

Clhique no Botdo acima para localizar e depois Anexar sey trabalho (somente arguiva 1ip)

Por fim, apds anexar as 3 pastas é so clicar no Botdo Enviar Agora:

Enviar Agora os Arquivos da Pratica Clinica (clique aqui)




PRONTO, PRATICA CLINICA ENVIADA.

AGORA VOCE PODERA AGENDAR A SUA AULA, CLICANDO NA ETAPA VI

Nessa etapa vocé podera tirar as suas duvidas e aprimorar seus conhecimentos.



