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RESUMO

Esta pesquisa propde desenvolver um framework conceitual, composto por
experimentos poéticos, aplicados as artes visuais utilizando a Audiodescri¢cdo (AD)
como suporte. Este recurso é um tipo de Tecnologia Assistiva (TA) direcionada as
pessoas com deficiéncia visual, mas que também permite a qualquer individuo ouvinte
enxergar o mundo através de percepcdes sonoras. Pouco explorada no Brasil, a AD
prioriza aspectos técnicos para a sua construcdo, a imparcialidade é o principal deles.
Audiodescritores e estudiosos brasileiros vem se orientando por padrdes internacionais
que, em primeira analise, ndo dialogam com 0s argumentos poéticos inerentes a esta
tese. Assim, o trabalho buscou desenvolver experimentos singulares utilizando AD,
com o intuito de possibilitar a abertura de novos caminhos para a profusdo deste
recurso de acessibilidade no universo artistico. A proposta geral se concentrou em
reorganizar essa tecnologia em um recorte nas artes visuais, sem adentrar nas searas
relacionadas aos preceitos linguisticos e tradutorios. Com isso, o objeto do estudo se
situou em um campo volatil, onde sistemas de personalizacdo ganharam espagos
privilegiados. Esta variacdo de AD, denominada Audiodescricdo Poética (ADp), foi
estruturada em graus de "juizos poéticos" e arranjada com procedimentos laborais
flexiveis. Os meios necessarios para a concepcao deste estudo e das ADps
envolveram, principalmente, a abordagem metodoldgica do Design Thinking. Os
referenciais tedricos partiram de temas ligados ao conceito (e producdo) de AD; sua
relacio com as artes visuais, subjetividades, processos criativos, poéticas e
experiéncias estéticas. Estes discursos moldaram a ideacdo de uma variedade de seis
experimentos praticos organizados em um framework conceitual iterativo, que revelou
informacdes relevantes quanto aos meios e recursos de producdo de cada ADp
desenvolvida. Os resultados se desdobraram em um projeto para a criacdo de
aplicativo mével colaborativo que tem o objetivo de ampliar o framework e difundir o

recurso de AD nas artes visuais.

Palavras-chave: Artes Visuais. Poética. Audiodescricdo. Prototipo. Framework.
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SUMMARY

This research proposes to develop a conceptual framework composed of poetic
experiments applied to the visual arts, using Audio-description (AD) as support. This
feature is a type of Assistive Technology (TA) aimed at people with visual
impairments, but it also allows any individual listener to see the world through sound
perceptions. Little explored in Brazil, the AD prioritizes technical aspects for its
construction, impartiality is the main one. Audio-describers and Brazilian scholars
have been guided by international standards that, in the first analysis, do not dialogue
with the poetic arguments inherent in this thesis. Thus, the work sought to develop
unique experiments using AD in order to allow the opening of new paths for the
profusion of this accessibility resource in the artistic universe. The general proposal
focused on reorganizing this technology into a cut in the visual arts, without going into
the fields related to language and translation precepts. With this, the object of the
study was located in a volatile field, where systems of personalization gained
privileged spaces. This variation of AD, denominated Poetic Audio-description (ADp),
was structured in degrees of "poetic judgments" and arranged with flexible labor
procedures. The means necessary for the design of this study and the ADps involved
mainly the methodological approach of Design Thinking. The theoretical references
started from themes related to the concept (and production) of AD; its relation with the
visual arts, subjectivities, creative processes, poetics and aesthetic experiences. These
discourses shaped the ideation of a variety of seven practical experiments organized in
an iterative conceptual framework that revealed relevant information about the means
and production resources of each ADp developed. The results were deployed in a
project to create a collaborative mobile application that aims to broaden the framework

and disseminate the AD resource in the visual arts.

Keywords: Visual Arts. Poetic. Audio-description. Prototype. Framework.
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1. INTRODUCAO

“Quando um proposito de vida fica oculto
por muito tempo € porque ele se revelara
onde nunca se imaginou antes”

O despertar para este estudo surgiu quando conclui, em julho de 2014, um curso de
Audiodescricdo (AD) presencial na cidade de Campinas-SP, ministrado pela professora e
audiodescritora Isabel Pitta Machado. A partir dos conhecimentos adquiridos neste curso,
ficou evidente para mim que, apesar da presumida desvantagem com relacdo aos
enxergantest, o fato da pessoa com deficiéncia visual ter mais dificuldade em lidar com
questdes visuais por meio dos olhos ndo seria um impeditivo para a sua efetiva participacao
em momentos essencialmente visuais.

Entdo, a decisdo de trabalhar com esse processo de acessibilidade audiovisual acabou
gerando um ponto de inflexdo? importante, pela constatacdo de que as pessoas com
deficiéncia visual podem se beneficiar de forma mais intensa de produtos culturais e
artisticos. A visdo sobre um possivel descobrimento de um propoésito profissional foi se
ampliando e ganhando corpo a partir das experiéncias criativas que eu comecei a desenvolver
utilizando o recurso de AD. Neste meio tempo, foi possivel entender melhor qual seria o
marco teorico deste estudo. E se deu por meio da incorporacdo de referenciais tedricos sobre
diversas abordagens e assuntos relativos a AD, como também de diversas outras referéncias e
experiéncias anteriores, que permitiram expandir os horizontes desta pesquisa.

Escrever sobre o recurso de AD exigiu que eu compreendesse melhor alguns
conceitos sobre tecnologias acessiveis audiovisuais, sobre empatia e trabalho colaborativo. O
meu interesse quanto a novas ferramentas e metodologias relacionadas ao tema foi
alimentado também por fatores sociais, levando em conta as Gltimas leis de acessibilidade

publicadas recentemente no Brasil. Neste sentido, em consequéncia das obrigatoriedades

! Enxergantes é um termo bastante utilizado no meio das pessoas com deficiéncia visual para definir os
individuos que ndo tém deficiéncia visual, ou seja, que a acuidade visual delas (em um certo nivel) pode
ser corrigida com tecnologias 6ticas, como o uso de 6culos.

2 O conceito de ponto de inflexdo (eximindo aquele relacionado a matematica) para o empreendedor
Flavio Augusto descrever momentos da vida em que certas decisdes determinardo para qual diregédo
seguir, considerando que é necessario assumir riscos para se obter retornos. Para Flavio, essas decisdes
tém carater especial pois, carregam o poder de mudar o rumo que a vida terd a partir do ponto
determinado. Disponivel em: https://12min.com/br/ponto-de-inflexao/mmary#>. Acessado em 02 de
marco de 2019.
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impostas nestas legislacdes, iniciou-se no pais uma certa popularizacdo dos recursos
acessiveis visuais, principalmente nos estados do Ceard, Rio de Janeiro, Distrito Federal,
Minas Gerais, S&o Paulo, Bahia e Rio Grande do Norte. No entanto, 0 que mais contribuiu
para o fortalecimento do movimento acessivel voltado as pessoas com deficiéncia visual foi a
atual disponibilidade de novas tecnologias digitais que estdo se mostrando a servigo dessas
pessoas.

Hoje, diversos recursos acessiveis vém sendo utilizados, principalmente para o acesso
de informacéo de obras artisticas, em uma infinidade de manifesta¢fes culturais que usam
narrativas visuais (e.g. cinema, teatro, televisdo, danca e escultura). Dentre 0s recursos
existentes, estdo os desenhos 3D (em alto-relevo), as matrizes e maquetes de obras
esculturais/arquitetdnicas, leitores digitais de tela, e, como ndo poderia deixar de ser, a
tecnologia de AD. Este recurso acessivel € um dos mais importantes para a inclusdo de
pessoas com deficiéncia visual em um mundo tio baseado em imagens. E uma tecnologia
que serve também as pessoas com baixa visao, com problemas de cogni¢do e aos idosos, uma
vez que estabelece ligacdes entre as pessoas com a capacidade auditiva preservada (ouvintes)
e as visualidades do mundo.

Deste modo, iniciei os estudos aproveitando a oportunidade latente de se obter as
ferramentas tecnolOgicas digitais que permitiriam testar outros sistemas metodoldgicos
baseados no recurso de AD. Com isso, procurei meios para a construcao de variagdes deste
recurso, mas que convergissem com 0S Processos poéticos caracteristicos do pensamento
subjetivo em arte.

O ponto fundamental para a concepg¢éo deste estudo partiu da vontade de criar novos
conhecimentos através da manipulacdo organica da ferramenta acessivel de AD integrada as
artes visuais, e ndo se atém aos estudos quanto a importancia desse recurso para as pessoas
com deficiéncia visual, pois creio que esta € uma premissa basica que ja foi extensamente
debatida por diversos estudiosos da area, vamos pra frente!

Portanto, imaginei que este trabalho, dentro de uma perspectiva de doutoramento em
artes, poderia agir como catalizador académico-sociocultural inovador, no qual outras
contribuicdes se agregariam ao resultado final do estudo, com o objetivo de ampliar os meios

de acesso de todas as pessoas aos produtos artisticos visuais, sejam elas cegas ou ndo.

Plano geral

Atualmente, no Brasil, a AD vem sendo encarada cOmO um recurso escasso e
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complexo, sem contar o fato de que esta sendo desenvolvida, e consolidada, por profissionais
que se baseiam em padrdes ndo condizentes com a realidade brasileira. Os argumentos para a
utilizacdo destes modelos tendem a priorizar aspectos como; fidelidade a obra, objetividade e
imparcialidade. Sobre isso, Santana (2010) afirma que os audiodescritores e estudiosos
brasileiros vem se orientando por normas criadas em paises como Espanha, EUA e
Inglaterra. As propostas de normatizacdo publicadas por esses paises tém a expectativa de
estabelecerem requisitos metodoldgicos restritivos para elaboragdo de roteiros de AD, tendo
como principio basico a neutralidade do audiodescritor ao escrever seus materiais.

As pesquisas desenvolvidas por algumas universidades brasileiras exploram, em sua
maioria, parametros sobre a elaboracdo de AD (e.g. UnB, UFG, UFBA) que também utilizam
em suas propostas o carater imparcial de roteirizacdo. As regras a respeito da elaboracdo
desses roteiros estdo sendo executadas levando em conta a nao interpretacdo por parte dos
audiodescritores. Essas propostas tém a finalidade de unificar as orienta¢fes para um modelo
que pretende ser apropriado a realidade do brasileiro, porém, orientando-se por normas
internacionais. Tais argumentos sobre a neutralidade em AD ganha forca pela justificativa de
que os deficientes visuais tém direitos iguais quanto a construcdo do seu entendimento sobre
0 processo narrativo/visual, o que é compreensivel quando se tratar de materiais ou pecas
audiodescritas (instrucdes técnicas, eventos formais, documentos e procedimentos...) fora do

universo artistico.

Alguns estudos desenvolvidos na area ddo conta de que as roteirizacbes baseadas
naquelas normas néo sdo neutras, pois carregam em si algumas individualidades emocionais
que podem afetar de maneiras totalmente diferentes cada individuo. Surge com isso, a
dificuldade de traducdo do recurso no momento em que envolve emocdo e subjetividade
(VERGARA-NUNES, 2016). Neste sentido, 0 autor argumenta que:

A audiodescricdo neutra é uma utopia. O audiodescritor é primeiramente
um observador da imagem, e mediador entre esta e o receptor cego. Com
sua visdo de mundo, gostos pessoais, preferéncias, ideologias,
conhecimentos, emogbes... ele elabora o roteiro da audiodescricdo,
selecionando aquilo que lhe parece mais relevante para audiodescrever. Ele
nao apenas audiodescreve o que V€, ele audiodescreve o que observa, o que
percebe, o que escolhe. O audiodescritor percebe a imagem e a interpreta,
registrando em seu roteiro como a vé. O audiodescritor sempre sera
influenciado por suas proprias percep¢Bes do conteldo que esta

audiodescrevendo. Com base nas suas escolhas, em que considera aqueles
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fatores relevantes, ele define os aspectos a serem audiodescritos, a ordem
da apresentacdo da imagem, o léxico a ser utilizado, até a entonacgédo e o
ritmo da voz a ser utilizada na narracdo (VERGARA-NUNES, 2016 p.

160).

Levando em conta tal estudo, e com base também em ideias de outros autores que
defendem esse mesmo ponto de vista (além da convivéncia com pessoas cegas e profissionais
em AD) mergulhei nesta pesquisa com o objetivo de verificar se um modelo de AD menos
rigido seria adequado para proporcionar as pessoas com deficiéncia visual experiéncias

significativas nas artes visuais.

Assim, enquanto eu ainda aplicava o modelo tradicional de AD em produtos
educacionais no meu local de trabalho (na Escola Virtual do Instituto Nacional do Seguro
Social - INSS), decidi utilizar o tema como um instrumento de estudo académico no curso de
doutorado em artes visuais. Isso ocorreu quando eu ainda estava no processo de defesa do
mestrado. A dissertacdo deste curso teve como tema NEUROARTE: Criagdo ciberartistica
baseada em tecnologia eletroencefalografica. Foi acompanhada pela minha atual orientadora
de doutoramento Virginia Tiradentes Souto, e concluido no ano de 2015 na linha de pesquisa

em Arte e Tecnologia.

Contudo, levado pela possibilidade de aproveitamento dos conhecimentos tedricos e
praticos adquiridos no curso de graduacdo em Administracdo de Empresa, nas
especializacGes em Docéncia Universitaria e Artes Visuais, e também no mestrado, entrei no
programa de doutorado com um projeto de pesquisa que contemplava aspectos mais amplos
de estudo da AD. Alguns desses aspectos foram suprimidos e outros inseridos no percurso do

desenvolvimento da tese.

As contribui¢cOes da minha orientadora, das professoras da banca de qualificacéo, e
também das professoras e dos professores das disciplinas cursadas, foram essenciais neste
processo de melhoria do estudo, e contribuiram para que eu chegasse aos resultados finais
desta pesquisa que, em nenhuma hipdtese, pretende cravar uma bandeira territorial nos
assuntos relativos a AD. Neste sentido, Gadamer (1997) fala que o dialogo que esta em curso
se subtrai a qualquer engessamento ou proposta de palavra final. A hermenéutica deste
estudo, a luz de Gadamer (1997), ndo centra sua atengdo em aspectos teorico-instrumentais,
mas em uma estrutura que leva em conta questdes anteriores a discussdo sobre

procedimentos formais, 0s quais Sdo concernentes aos processos audiodescritivos que serao
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apresentados mais adiante. Sobre isto, o autor ainda diz:

A questdo colocada aqui quer descobrir e tornar consciente algo que
permanece encoberto e desconhecido por aquela disputa sobre métodos,
algo que, antes de tragar limites e restringir a ciéncia moderna, a precede e
em parte a torna possivel (GADAMER, 1997, p15)

Assim, a partir desses e de outros direcionamentos tedricos, o trabalho se aproximou
mais da &rea de concentracdo académica do curso (Imagem, Visualidades e Urbanidades),
ficou mais focado nos protétipos, e melhor estruturado do ponto de vista metodolédgico, como

sera explanado a seguir.

Metodologia

De natureza aplicada, esta pesquisa tem o propdsito de explorar, e executar, ideias
criativas no contexto das artes visuais com a mediagdo da tecnologia acessivel de AD.
Utilizando uma abordagem qualitativa, o estudo buscou entender este fendmeno a partir das
perspectivas proporcionadas pelos usuarios do recurso e seus atores, aqueles profissionais

que fazem a AD acontecer, e que estdo envolvidos no processo produtivo.

Com o uso de recursos pessoais, materiais, de parcerias, de pesquisas de campo, de
metodoldgicas ageis/contemporaneas e, principalmente, da minha visdao como pesquisador
em arte, foi possivel a concepcdo dos experimentos que me levaram aos resultados e as
conclusbes da tese. A investigacdo se concentrou nas discussfes dos processos de
subjetividade e personalizacdo inerentes ao tema principal, ou seja, a AD alinhada as artes
visuais. Isso encaminhou a criacdo de uma variacdo poética desse recurso que se ocupasse,

prioritariamente, com as questdes de ordem artistica.

Portanto, com relacdo ao ineditismo testa tese, ressalto o proposito de apresentar algo
original, que seja capaz de ser um material com potencial de gerar novas discussdes e
entendimentos que contribuam futuramente para a disseminag&o do recurso acessivel de AD

ndo somente no contexto das artes visuais.

Seguindo os objetivos especificos e geral, a finalidade desta tese girou em torno da
producdo de novos conhecimentos no campo das artes visuais, através da criacdo de
intervencgdes praticas compativeis com este universo. E uma pesquisa exploratoria que tem
como objetivo especifico primério a defini¢cdo do foco de estudo, seja ele; a conceituacdo de

Audiodescricdo Poética (ADp), que se apresenta como um modelo metodoldgico para a
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construcdo dos experimentos praticos. A partir desta descoberta, o intuito foi testa-la

posteriormente por meio da modelagem de prot6tipos da proposta.

Ao atingir essa premissa, foi possivel determinar os meios para alcancar objetivo
geral do trabalho, que se ocupou com o desenvolvimento de um framework das experiéncias
com a ADp. No contexto desta tese, frameworks séo linguagens de design que mostram
convengfes com as quais outros designers podem contribuir com melhorias, ou mesmo
aplica-las no contexto de seus produtos (KOSKINEN ET AL, 2012, p56). Assim, foi possivel
solucionar o problema de pesquisa por meio de abordagens, de métodos e de procedimentos

adequados a elucidacdo das particularidades do tema pesquisado.

A estrutura metodoldgica do trabalho é resumida em um diagrama, como mostrado na

Figura 1, que sera melhor explicado na sequéncia do capitulo.

V)V (/8 VGV oll | QUESTAO DE PESQUISA
A poética nas artes visuais Como sistematizar experiéncias nas artes visuais utilizando a Audiodescri¢ao?
mediada pela Audiodescri¢ao
OBJETIVO GERAL
( N\
NATUREZA Propor um framework conceitural de Audiodescricao Poética
4 : N\
Basica aplicada OBJETIVOS ESPECIFICOS
~ - | - Discutir referenciais teéricos e questdes essenciais sobre a AD nas Artes Visuais;
( ~
ABORDAGEM - Projetar as possibilidades e as implica¢des da AD no universo artistico visual;
Qualitativa - Substanciar os argumentos relativos a concepcio da Audiodescrigiio poética (ADp);
- “ | - Desenvolver processos de prototipacio de ADp no ambiente das artes visuais;
s A
TIPO - Efetuar experimento em duas pessoas cegas via Eletroencefalografia (EEG);
Exploratéria - Propor um quadro esquematico (framework) com os prototipos desenvolvidos.
L AN J

Figura 1- Estrutura metodolégica da pesquisa. Imagem do autor.

[Esquema grafico com duas colunas, na primeira existem quatro retdngulos com as informagdes da tematica,
natureza, abordagem e tipo da tese. Na segunda coluna, trés retangulos mais largos informam: questdo de
pesquisa, objetivo geral e objetivos especificos]

Antes de explorarmos a estrutura metodoldgica representada na imagem acima, é
valido entender que esta pesquisa partiu de um problema de ordem pratica, de uma certa
incompatibilidade ontoldgica entre a AD e as artes visuais. Ndo menos importante, é bom
também ter conhecimento de que a utilizag@o de ferramentas metodoldgicas contemporaneas

foi imprescindivel para a compreensdo do problema proposto, a exemplo de esquemas
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exploratorios como o effectuation®, que se refere a construcio de oportunidades emergentes
com aspectos ndo preditivos (SARASVATHY, 2001). Nesta abordagem, enquanto uma nova
ideia vai surgindo, os envolvidos fazem o0 necessario para esgotar as estratégias de

combinacdes possiveis, a fim de maximizar o uso dos recursos ja disponiveis.

Ainda, para a organizacao do fluxo das ideias e dos procedimentos da tese, escolhi
com o referéncia a metodologia do Design Thinking* (DT), mais especificamente, através de
uma das suas ferramentas, 0 método do Duplo Diamante (DD). Desenvolvido para facilitar a
maneira como lidamos com problemas complexos, este método foi criado pela Design

Council® (2005), uma organizagéo britanica de Design.

A configuracdo da ferramenta em formato de dois diamantes, como na Figura 2,
mostra a diregdo dos pensamentos iterativos de divergéncia e convergéncia, caracteristica do

modelo.

3 Os processos que envolvem Effectuation utiliza conjuntos de meios como dados ou informagdes. E
diferente dos processos relativos ao Causation, que trata de uma abordagem onde sdo exploradas as
situagdes ja conhecidas, e dependentes do efeito produzido. O Effectuation explora as contingéncias que
dependem do responsavel pelo processo. Portanto, essas ferramentas permitem a avaliagdo analitica de
informac®es, onde o produto resultante pode ser imprevisivel, mas que tem a capacidade de transformar
a realidade a partir de seus meios (SARASVATHY, 2001).

* As ferramentas baseadas em Design Thinking buscam solugbes para a resolucdo de problemas
complexos. E uma metodologia eficaz na busca de processos inovadores, est4 associada as diversas
maneiras de enxergar os problemas para resolvé-los. Com as ferramentas do Design Thinkg é possivel
utiliza linhas de raciocinio consideradas pouco convencionais, um pensamento abdutivo que leva a
processos participativos na formagdo de hipdteses explicativas (VIANNA et al., 2012).

5 O Design Council é um conselho britanico de Design que tem a funcéo de tornar a vida melhor através
do design. E uma instituicéo filantrépica independente em defesa do designer criadores fundamentais de
valor. Acreditam que através do poder do projeto, tomardo melhores os lugares, os produtos, e
0s processos (DESIGN COUNCIL, 2015).
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Figura 2 - Exemplo do processo de design da ferramenta duplo diamante. Imagem adaptada de Design
Council (2005).

[Esquema retangular com dois graficos em formato de diamante, que sdo divididos ao meio gerando quatro
etapas de processo: descobrir, definir, desenvolver e distribuir. Setas da esquerda para a direita indicam o fluxo
que do diagrama, iniciando pelo problema e terminando na solucéao]

O modelo apresentado na imagem e uma ferramenta composta por quatro etapas:
descobrir, definir, desenvolver e distribuir, que representam os ciclos intrinsecos ao
pensamento desse método (CAULLIRAUX, 2015). Com a intencdo de organizar as etapas
necessarias ao desenvolvimento do trabalho, 0 DD se mostrou extremamente importante na

definicdo da ADp, na construcdo de seus prototipos, e ainda, na proposta do framework.

Assim, esta pesquisa se valeu do uso de conhecimentos préaticos, do trabalho coletivo
com parceiros, de metodologias e de ideagdes criativas para solucionar o problema proposto,
sendo considerada como uma investigacdo emergente no ramo das artes visuais, no entanto,

levando em conta a delimitacdo do tema de pesquisa a ser apresentada.

DelimitacGes

E salutar reafirmar que o tema em questio neste estudo tem um recorte nas artes
visuais, e estd situado em uma esfera de pensamento, ou noosfera®, mais filosofica que

cientifica, como € caracteristico do universo das artes. Ou seja, as respostas necessarias a

& Assim com a Geosfera, e a Biosfera, ha também a Noosfera, esfera das ideias, da linguagem e do
conhecimento. A noosfera ndo é somente um meio condutor dos conhecimentos da humanidade, é um
gerador de "nevoeiros" e pontes entre 0 mundo da cultura e o mundo da vida (MORIN, 2001).
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definicdo da ADp ndo foram influenciadas diretamente pelos discursos que definem a AD
como um processo subordinado as sintaxes linguisticas, apesar desta perspectiva ser

comumente trabalhada pelos pesquisadores do recurso, como ja mencionado.

O trabalho se debrucou em um objeto de estudo facilmente reconhecivel, mesmo néo
estando ligado a um significado fisico (ECO, 2005). Este objeto, denominado
Audiodescricdo Poética, ou ADp, foi definido quando, de fato, a AD adentrou pelas
fronteiras da arte e se encontrou com as artes visuais, e € nesta intersecdo onde ela surge,
como representado na Figura 3. N&o explorada nesta tese, a “Zona de possibilidades*
representada no diagrama podera ser trabalhada futuramente com outros ramos das artes,

como por exemplo; a masica.

AUDIODESCRICAO

Zona de POssibijjjy
A

AUDIODESCRICAO
POETICA

(ADp)

Artes visuais

Figura 3 - Imagem do recorte que localiza a ADp no universo das artes visuais- Imagem do autor.

[Trés gréaficos circulares com tonalidades e cores diferentes com nomes em cada um deles. O maior é azul claro,
e esta escrito artes. Um azul escuro esta dentro do primeiro, escrito artes visuais. Um grafico rosa, escrito
audiodescricao esta sobrepondo os dois primeiros, na interse¢cdo com artes esta escrito: zona de possibilidades, e
na interse¢do com artes visuais: Audiodescricdo poética ADp]

Conforme a representacdo acima, esta variagdo do recurso de AD teve o seu foco na
experiéncia pratica aplicada especificamente a produtos artisticos visuais, e neste trabalho
séo definidos estrategicamente nas categorias: artes visuais interativas, artes visuais estaticas,
e artes visuais dindmicas. A entrada da AD nestes campos rompeu com alguns limites do
recurso e implicou em rupturas com as concepgOes baseadas na rigidez das suas regras,

ganhando um lugar privilegiado nas artes. Neste sentido, acredita-se que o poder de uma obra
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de arte se encontra na sua propria esséncia, na poesia que se origina da verdade e dos

acontecimentos, permitindo que o mundo se revele (HEIDEGGER, 1977).

Partindo desses pressupostos, foi entdo inaugurada uma espécie de subcategoria de
AD para 0 universo das artes, um recurso entregue as condi¢bes e requisitos da
personalizagdo e da subjetividade, elementos que se mostraram essenciais no processo

artistico e criativo da tecnologia acessivel de AD neste trabalho.

Justificativa

Os motivos pelos quais este estudo se mostra relevante poderia se ancorar em leis
como a atual Lei Brasileira de Inclusdo (Lei 13.146/2015), também chamada de Estatuto da
Pessoa com Deficiéncia, que discorre sobre a defesa dos direitos dessas pessoas. Tais
determinacOes legais evidenciam a obrigatoriedade de implementacdo de sistemas que
permitam acesso a educacdo, a cultura e ao lazer, sejam relacionados aos fatores

arquitetbnicos ou comunicacionais. A exemplo da Lei 10.098 de 2000, que versa:

Os locais de espetaculos, conferéncias, aulas e outros de natureza similar
deverdo dispor de espacos reservados para pessoas que utilizam cadeira de
rodas, e de lugares especificos para pessoas com deficiéncia auditiva e
visual, inclusive acompanhante, de acordo com a ABNT, de modo a
facilitar-lhes as condi¢Bes de acesso, circulacdo e comunicagdo. (BRASIL,
LEI 10.098, Art. 12, 2000)

Deste modo, este ja seria um importante argumento no contexto deste trabalho. No
entanto, as motivagdes para a construcdo deste estudo consideraram também o fato de que
existe um expressivo contingente de pessoas cegas ou com baixa visdo na sociedade
brasileira. O Censo Demografico do Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica, por
exemplo, afirma que o total populacional brasileiro com algum problema relacionado a visdo
é de 16,6 milhdes de pessoas (IBGE, 2010).

Ainda, o desenvolvimento deste estudo se justifica no contexto artistico pelo fato das
artes visuais serem uma das atividades culturais mais difundidas na sociedade pds-moderna’ (

a gque vivemos atualmente) seja atraves das salas de cinema, em museus, via televisiva, por

Como pos-moderno se entende como uma época de mudancas na sociedade, seja na ciéncia ou nas
artes, mesmo que a modernidade ainda pertenca a ela, pois existe uma recorrente preocupagdo com
relagdo as supostas perdas nos lagos sociais que acompanham essa desconstrugdo (BAUMAN, 1999).
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meio de computadores pessoais e dispositivos moveis. Uma caracteristica acentuada do
pensamento pds-modernista é defendida por Haraway (2000), a qual afirma que a
subjetividade humana vem sendo relacionada com os chamados ciborgues, ou hibridos
tecnonaturais.

Diante destas consideracdes, questiona-se entdo: como aquele contingente de pessoas
com deficiéncia visual teria acesso aos artefatos artisticos/culturais visuais na atualidade? Ou
mesmo: como facilitar (seja qual for o meio) o acesso desse publico as obras de arte que
utilizam as imagens como argumento comunicativo?

A fim de responder parte desses questionamentos, um dos focos desta pesquisa esta
na identificacdo de paralelos entre o recurso de AD e as artes visuais que gerem beneficios
sociais e culturais a partir desta interseccdo. Este direcionamento focal visou oportunizar uma
maior perspectiva de popularizacdo desse recurso acessivel em contextos artisticos,

particularmente nos visuais.

Questao de pesquisa

A compreensdo sobre o funcionamento da tecnologia de AD, quando inserida no
ambiente particular das artes visuais, enfatiza aspectos importantes que permearam as
discussOes sobre o objeto desta pesquisa. A investigacdo neste sentido primou por entender
como os processos ligados a subjetividade (personalizacdo) se relacionam com os fazeres do
mundo da arte, quando integrados a AD. Tal pensamento levou a resultados que apontaram
para uma realidade em que as variagdes poéticas/narrativas aplicadas nos protétipos foram
determinadas pelo grau de intensidade vivencial dos individuos, durante as experiéncias.
Assim, com um olhar mais aberto sobre o assunto, é possivel analisar criticamente o
problema proposto nesta tese, seja ele: Como sistematizar experiéncias poéticas nas artes

visuais utilizando o recurso acessivel da Audiodescricdo?

A resposta para esse questionamento foi inicialmente construida quando a AD
rompeu as barreiras que mantinham o seu carater formal, e se rendeu aos predicativos da arte
visual, passando a fazer parte deste universo. Com isso, a partir das experiéncias trabalhadas
para possibilitar o processo de producéo das Audiodescri¢ces poéticas - ADps, foi possivel
criar o framework conceitual proposto levando em conta os objetivos deste estudo, 0s quais

serdo melhor discutidos a seguir.
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Objetivos
A pergunta de pesquisa ora apresentada se desdobra em dois momentos distintos:

e O primeiro esta relacionado a criacdo do conceito de ADp, ou seja, a minha
“verdade” sobre o que seria AD no contexto das artes visuais. Neste aspecto,
Gadamer (1997) fala que, pelo fato do modo de ser particular das artes
(ludico, dindmico, instigante...), é necessaria uma postura metodoldgica
diferente diante da cientificista. O autor diz que a verdade se revela pelas
perguntas que séo feitas, porque para cada pergunta formulada, se pressupde
que ja exista uma resposta, e isto tras a tona a verdade. Assim, “O método ¢
alargado e a verdade é desocultada”. (GADAMER, 1997, p15). Com isso
acredito que a ADp ¢é somente um (dos incontaveis) ponto de vista em cima

do recurso de AD.

e O segundo momento esta diretamente ligado ao objeto final da tese, o qual se
resume em desenvolver um modelo conceitual para organizar 0s
experimentos produzidos com a nova variagdo do recurso de AD, ou seja,
com a ADp. Considerando que os experimentos foram desenvolvidos com 0s
critérios poéticos da ADp, o objetivo geral desta pesquisa é: Propor um

framework conceitual de Audiodescricdo Poética.

Para chegar a este objetivo foi necessario, durante o estudo, fazer um percurso
metodologico a fim de definir algumas etapas do plano de trabalho. Para isso, o
deslocamento entre os pontos A, B e C, conforme apresentados a Figura 04, foi de extrema
importancia, porém, teve o seu desenvolvido baseado em ferramentas que permitem clareza
do processo, uma vez que foi utilizada para isto a ferramenta do duplo diamante, que tem

como objetivo facilitar o entendimento de fluxos do trabalho.
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A DEFINICOES B EXPERIMENTACOES C

Problema Sintese Solugdo
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(Artes visuais)

. Conceito Framework§
(D) ik ADp
ADp

Figura 4- Etapas percorridas para o alcance do objetivo geral da pesquisa, utilizando a ferramenta do
duplo diamante - Imagem adaptada de Design Council (2005).

[Esquema retangular com dois graficos em formato de diamante. A imagem é segmentada na sequéncia da
esquerda para a direita em trés pontos: a, b e c. O ponto a, é onde se encontra o problema, o ponto b a sintese, e
0 ¢, a solucéo]

Neste sentido, conforme o fluxo acima, a proposta de elencar possibilidades poéticas
nas artes visuais (ponto A) se deu, inicialmente pela conceituacdo de ADp (ponto B), e com a
posterior materializardo e sistematizacdo dos experimentos com esta variacao artistica de AD
(ponto C). Jogando luz sobre essa proposta, € necessario assumir o termo "poética" com uma
experiéncia estética, um modelo de conhecimento que conduz ao fenémeno da beleza
subjetiva, ao estudo das sensacdes (BAUMGARTEN, 1993). Resguardando questbes acerca
da funcdo ética da beleza, a estética neste estudo € discutida como um conjunto de
representacdes contemplativas individuais dos sujeitos, os quais emitem reflexdes internas e
pessoais sobre a realidade observada nas obras de artes visuais. No entanto, este pensamento
ndo é compartilhado com grande parte dos profissionais que estudam e trabalham com AD,

conforme relata VVergara-Nunes (2016):

... cabe recordar que ndo existe unanimidade no tocante & neutralidade em
audiodescricao. Diversos especialistas vém estudando o assunto que divide
ndo somente as opinides dos profissionais, mas também do publico
receptor. As opiniGes podem ir de um extremo ao outro, como as que
sentenciam que as interpretacdes e sentimentos do audiodescritor devem ser

anulados, por um lado, e em outra perspectiva sobre o assunto, aqueles que
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acreditam que os afetos, emocdes, interpretacdes, subjetividades ndo devem
ser eliminados. ContrapGem-se as ideias de uns que defendem que a
audiodescricdo precisa ser bastante livre de emocgOes, sentimentos,
interpretacbes e de outros que acreditam que alguma carga de emocgéo
deveria haver na audiodescri¢do.” (VERGARA-NUNES, 2016, p. 167)

Destaca-se, diante do ponto de vista da liberdade poética em AD, a questdo das
inimeras possibilidades que brotam desse olhar sobre o recurso, pois segundo Costa (2014),
as diferencas sdo o0s elementos mais importantes no mundo contemporaneo, sdo as
singularidades que fazem mover a sociedade rumo a diversidade, ndo se deve mais procurar

apenas uma Unica identidade, é preciso fortalecer as diferencas.

Assim, visdes personalizadas de mundo, ou seja, 0 modo de atuacdo dos atores
guando do desenvolvimento de uma ADp, foram definidas neste estudo como Juizos Poéticos
(Jp). Quanto a este aspecto de julgamento artistico individual, Baumgarten (1993) afirma que
insights, ou experiéncias estéticas como estas, sdo movidas por representacdes Unicas do ser
humano, algo subjetivo, e ndo deriva nem depende da propriedade ou estrutura de quaisquer
outros objetos. Neste sentido, Kant (1980) também considera esse tipo de questdo como uma
representacdo dos sentimentos, ndo uma propriedade material das coisas, pois, seja de prazer

ou de desprazer, € interno.

Com isso, a criacdo desta nova forma de representacdo da poética audiodescritiva foi
importante para o atendimento do objetivo geral da pesquisa, que se tornou realidade através

da passagem pelos objetivos especificos a serem discutidos na sequéncia.

Organizacdo dos capitulos

A pesquisa estd estruturada em seis capitulos, incluindo esta introducdo. E a
distribuicdo capitular, conforme a Figura 05, estd atrelada aos objetivos especificos do

estudo.
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CAPITULO! CAPITULO CAPITULO CAPITULO CAPITULO CAPITULO  |CAPITULO

: " - W EXPERIMEENTO - w
INTRODUGAQ) A AUDIODESCRIGAO | A AD NAS ARTES VISUAIS| MODELAGENS DE ADp ORASTOR: | comcuusio

< 7
/A

Processos Solugoes
divergentes convergentes

Descobertas Insigths
divergentes convergentes

Viséo do problema Sintese Ideacao Compilagao

Figura 5 - Distribuicdo dos assuntos nos capitulos do trabalho- Imagem adaptada de Design Council
(2005).

[Esquema retangular com dois graficos em formato de diamante. Esta dividido em sete colunas coloridas, onde
estdo escritos os capitulos da tese]

Como mostrado na imagem, os capitulos desta tese se enquadram na estrutura do
diagrama baseado na metodologia do Duplo Diamante. Considerando que as discussfes ao
longo do texto se ddo em torno de argumentos que envolveram: as artes visuais, AD, seus
alcances poéticos, a conceituacdo do modelo ADp, a producdo dos protdtipos e o teste de
Eletroencefalografia EEG. Este arcabouco teorico/pratico foi organizado em capitulos que
formaram a base de sustentacéo do objeto principal da tese, ou seja, a construcao da proposta

do framework conceitual.

No CAPITULO Il (AUDIODESCRICAO-AD) sdo apresentadas as questdes
essenciais sobre AD. Discutiremos a importancia de experimentagdes com a AD realizadas
por um dos mais respeitados expoentes no assunto, o pesquisador Joel Snyder. Falo das Leis
e as normas que regulamentam a AD e das pesquisas ja realizadas nesta area. Apresento o
recurso de AD como modalidade de traducdo intersemidtica, pelas reflexdes de autores
como: Snyder (2017), Jakobson (1995), Peirce (2012), Lima e Guedes (2010), Lima (2014),
Motta (2015), Diaz-Cintas (2005) e Julio Plaza (1987), dentre muitos outros.

O CAPITULO Il (AD NAS ARTES VISUAIS) explora acdes relacionadas & AD e
as suas implicagbes no universo artistico visual, analisando essa questdo a partir de autores
como; Campos (2001), Praxedes Filho e Magalhdes (2013), N6brega (2006), Hurtado (2007)
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e Holland (2009). O proposito desse capitulo é de fornecer subsidios tedricos sobre a relacédo
entre as artes visuais e a AD, para construir o conceito de Audiodescricdo poética (ADp).
Serdo apresentados argumentos relacionados a conceituacdo desta variacdo do recurso de
AD, expondo o0s argumentos sobre o uso da subjetividade e da personalizagéo incorporadas a
esse recurso acessivel, com o objetivo de subsidiar o acompanhamento dos capitulos

posteriores.

O CAPITULO IV (EXPERIMENTOS DE ADp) discorre sobre 0os processos
necessarios para se produzir experimentos de ADp, sobre as metodologias utilizadas, e de
que forma séo realizados os seus processos de producao dentro do ambiente das artes visuais.
Detalharemos os procedimentos necessarios para a producao de protétipos, como a finalidade
de criar experimentos que evidenciem a liberdade poética dos profissionais audiodescritores
(roteiristas, consultores, narradores e editores). Ainda, sdo discutidos procedimentos técnicos
com a finalidade de conceber obras autorais, como por exemplo, um filme de curta-metragem
em Live Action® desenvolvido a partir de uma ADp. Alguns dos experimentos desenvolvidos
foram produzidos com a participacdo de pessoas com deficiéncia visual, incluindo o teste
eletroencefalografico que utilizou um dos protétipos de ADp como suporte as analises. Os
protétipos criados se enquadraram como base para a proposta do framework conceitual final,
que tera seus procedimentos explanados no capitulo seguinte.

No CAPITULO V (A ADp EMOCIONA?) elencamos 0s principais pressupostos
metodoldgicos de uma pesquisa exploratdria de causa e efeito, ressaltando que este capitulo é
parte integrante do estudo de Menezes (2017), e apresenta referéncias sobre testes com
dispositivos de EEG em seres humanos, conjugando o pensamento de autores como
Petrantonakis e Hadjileontiadis (2011), Chanel (2007), Nasehi e Pourghassem (2012), Teplan
(2002), Damasio (2000) e Dolan (2002), dentre outros. Abordaremos os procedimentos para
a coleta e analise dos dados neuronais referentes & AD analisada. Exploremos o dispositivo
de neurometria Bio Evolution usado nos testes. Detalharemos a forma como cada processo de
aquisicdo de sinais neuronais foi realizada, com o propdsito de elucidar as informagGes sobre
0 mapeamento das atividades cerebrais. Com isso, este capitulo tem o objetivo de demonstrar
0s procedimentos de captura, compilacdo e andlise dos dados neuroemocionais de dois
individuos, a fim de avaliar a efetividade do modelo ADp, com o proposito de corroborar

com 0s argumentos para a criagdo do framework, a ser exposto no capitulo seguinte.

8 Live-Action, é um termo que se refere a técnica de producéo de filmes, em que a acdo envolve pessoas
reais ou animais, e ndo imagens desenhadas ou produzidas em computador. Disponivel em : <
https://dictionary.cambridge.org/dictionary/english-portuguese/live-action). Acessado em 20/01/2018.
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No CAPITULO VI (O FRAMEWORK) serdo abordados esquemas metodoldgicos
utilizando como referéncia as teorias que dizem respeito a construcao de modelos conceituais
de organizacdo sistémica, conjugando os pensamentos que levaram ao desenvolvimento do
framework. Os procedimentos de andlise dos experimentos subsidiaram a compilacéo
sistematica de como cada um dos protdtipos foram realizados. Com o proposito de elucidar
as informacgdes sobre mapeamento de atividades executadas com a sistematizacdo do
framework, um quadro esquematico foi proposto como um modelo capaz de estruturar o0s
conhecimentos envolvidos nos experimentos com a ADp, a partir da subjetividade dos atores
envolvidos. O framework também apresentou como resultado a resolu¢do do problema de
pesquisa (como sistematizar experimentos poeéticos usando a AD), que esta objetivamente

relacionado ao desenvolvimento de AD para obras de arte visuais.

Por fim, no CAPITULO VII (CONCLUSAO) apresento as observacbes e as
considerac@es finais sobre a pesquisa. Analiso os resultados alcancados com as experiéncias
préticas (prototipos) e com a criagdo do framework. Mostrarei os principais resultados
observados, ponderando a respeito das limitagfes encontradas pelo caminho da pesquisa, e
também sobre outros aspectos relacionados a construcdo desse trabalho. Sdo também
analisados os parametros para a producdo de novos prototipos, sendo proposto como
desdobramento cientifico um aplicativo movel para a agregacao de novos elementos criativos
ao framework, uma vez que este € um esquema conceitual ainda com um numero reduzido de

experimentos realizados.

Entdo, como possibilidades de futuro para as ideias deste estudo, além do projeto de
criacdo do aplicativo, levantamos questdes sobre outras acGes da pesquisa ja realizada, bem
como de outras possibilidades a serem desenvolvidas no campo da AD e da producgéo
audiovisual. Contudo, acredito que esta tese tem um grande potencial de desdobramentos
diversos, e que poderd oportunizar a disseminacdo do uso de sistemas sonoros para a
comunicacéo artistica (podendo ir além dos limites do recurso acessivel de AD), melhorando

com isso a vida das pessoas.
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4. AADp EMOCIONA?

“E necessdrio que os efeitos emocionais da
audiodescricdo soem como musica aos ouvidos da

pessoa com deficiéncia visual. “

A ideia de executar este teste partiu do questionamento filoséfico sobre a
possibilidade da ADp causar mais emocles as pessoas com deficiéncia visual, em
comparacdo com o modelo tradicional. Este experimento eletroencefalografico foi possivel
devido a utilizacdo do dispositivo de EEG adquirido por meio do apoio (via projeto de
pesquisa) do Fundo de Apoio a Cultura do Distrito Federal (FAC). Desta forma, o mesmo
dispositivo foi utilizado também para outros testes neurossensoriais ndo relacionados

diretamente a esta pesquisa de doutorado.

Além das revisdes de literatura sobre 0s processos emocionais gerados por atividades
cerebrais, neste capitulo, serdo descritos os testes com base em metodologias para leitura de
EEG quantitativo, ou seja, pelo nivel de interferéncia dos objetos do teste nos sinais
neuronais dos individuos testados. Com isso, ao final da coleta de dados, foi feita a analise
dos aspectos relevantes quanto aos sinais neurais coletados, quanto expostos a dois roteiros
com caracteristicas diferentes (um com AD normal e outro com a ADp). Os resultados da
exposicao de obras distintas (em um filme de animac&o) revelaram ser possivel que uma AD
com maior nivel de subjetividade interfira positivamente nas emoc¢fes de pessoas com

deficiéncia visual total, processo que rescreveremos a segulir.

Cérebro e emocao

Como ja descrito em capitulos anteriores, a AD tem a caracteristica principal de fazer
com que pessoas com deficiéncia visual percebam e compreendam algo que € essencialmente
visual. Entretanto, quem cria as imagens percebidas pelos individuos, sejam eles cegos ou
enxergantes ndo é o olho, mas o cérebro (GOMBRICH, 1995). O autor afirma que 0s seres
humanos percebem a realidade de formas distintas, porque eles sdo diferentes entre si, com
emocOes e conhecimentos que interferem nas formas de ver o mundo, e que acarretam

olhares diversos sobre essa realidade, sendo o cérebro (Gnico em cada ser humano) o
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responsavel por essa dindmica. Neste sentido:

As pessoas, todas as pessoas, quaisquer pessoas, sdo diferentes umas das
outras. Assim, independentemente da deficiéncia (ou até mesmo de nédo a
ter), as pessoas acessam 0 mundo de diferentes maneiras. Ndo ha uma
formula, uma norma, uma regra que condicione a apreensao da realidade.
Os sentidos podem ser usados de diferentes maneiras, em diferentes niveis,
nas diferentes situagdes, para os diferentes conteldos. Cada qual explora da
melhor forma que pode seus sentidos, suas 158 capacidades, suas
experiéncias, seus conhecimentos prévios, para apreender o mundo que 0
rodeia, o conhecimento existente, veiculado de todas as formas, por texto,
por imagens, graficos, musicas, televisdo, cinema, aulas. (VERGARA-
NUNES, 2016, p. 157)

O argumento ora citado vai ao encontro das ideias desta tese no que diz respeito as
singularidades individuais dos atores de AD, bem como das pessoas cegas usuarias dos
servigos. Assim, Simdo (2001) argumenta que a percepcdo do estado emocional do outro,
com o qual as pessoas sem comunicam, influenciam na comunicagdo como um todo, a
percepcao desses estados em um ambiente de aprendizado cooperativo se torna fundamental
em sistemas interativos em que uma pessoa depende de reacOes (feedbacks) para adaptar o
contetdo conforme o interesse do receptor. Entende-se, portanto, que a linguagem visual ndo
pode ser enquadrada como uma simples representacdo do real, e sim, como um sistema
simbolico gerado a partir dos mecanismos cerebrais. Deste modo, mesmo estando no mesmo
ponto de observacdo sobre uma obra, pessoas diferentes terdo interpretagdes Unicas sobre ela
(BALAZS, 2003).

Neste contexto, é importante entender que o cérebro humano se caracteriza por ser um
complexo emaranhado de tecido neural, essencial para a sobrevivéncia e desempenho das
funcbes do corpo humano, sendo capaz de se adaptar a varios tipos de estimulos. E a regido
occipital®® (Figura 55), localizada na sua parte posterior, € onde se formam as imagens

captadas pelo olho humano, gerando as representacdes da realidade (MARTINI, 1998).

% A Regido occipital esta localizado na parte inferior do cérebro, e define uma das fungdes essenciais
para uma vida auténoma de um ser humano, a visdo (a capacidade de entender o que se enxerga). Por
ter esta funcdo também &  designada  por  cOrtex  visual. Disponivel  em
http://cerebro2.com.sapo.pt/index_ficheiros/Page834. Acessado em abril de 2017.
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Figura 55. Regifes do cortex cerebral humano. Adaptado de: <http://psicologiaparaofuturo.com/o-
cerebro-humano > em julho de 2016.

Com o objetivo de entender melhor como as reagdes e respostas neurossensoriais
poderiam ser analisadas nesta tese, foi importante conhecer um pouco do sistema neuronal do
corpo humano, que para Martini (1998) é dividido em duas zonas principais: o Sistema
Nervoso Periférico - SNP, constituido de nervos e ganglios espalhados pelo corpo; e o

Sistema Nervoso Central - SNC, responsavel por receber e processar as informacoes.

O SNC ¢é composto pela medula espinhal e o cérebro, este é organizado em duas
camadas, uma fina externa denominada cortex- e a outra formada pela massa branca, onde
estdo as fibras nervosas, responsaveis por levar as mensagens para interior do cérebro. Desta
forma, sendo o cértex cerebral o responsavel pela producdo dos potenciais elétricos do
cérebro, se torna o foco das pesquisas envolvendo EEG neste estudo. Para Degroot (1994), o
predominio de qualquer pulso nervoso especifico pode modificar as fungdes controladas pelo
cérebro, embora existam fungdes atribuidas aos pulsos nervosos em areas especificas, pois
todo o sistema nervoso € altamente conectado. Porém, o autor diz que a maior parte das
fungdes séo geradas por circuitos interligados através estruturas internas do cérebro, bem

como de areas do cortex.

370 cortex cerebral - um tecido fino com uma espessura entre 1 e 4 mm e uma estrutura laminar
formada por 6 camadas distintas de diferentes tipos de corpos celulares, é constituido por células
neurdglias e neurdnios. Além de nutrir, isolar e proteger os neurénios, as células neurdglias sao tdo
criticas para certas funcdes corticais quanto os neurénios, ao contrario do que se pensava alguns anos
atras. Acessado em julho de 2017 em <http://www.infoescola.com/anatomia-humana/cerebro/>
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O cérebro humano contém cerca de 30 milhdes de neurbnios apenas na sua superficie
(MARTINI, 1998). O autor afirma que o encéfalo se divide em quatro zonas, de acordo com
a funcdo que é desempenhada, sendo o neurdnio uma célula de fundamental importancia no
sistema nervoso que tem a de fungdo receber, processar e transmitir as informacdes para o
todo o corpo. Sao consideradas celulas nobres, ndo possuem reserva quanto aos seus niveis

de glicose e de oxigénio, e em caso de morte, ndo se regeneram.

Através dos nervos, segundo Martini (1998), o cérebro e a medula espinhal enviam
comandos aos sistemas e aparelhos organicos do corpo, gerando 0s pensamentos conscientes,
as sensacdes, o intelecto, a memoria e movimentos complexos. Sendo também o responsavel
pela coordenacdo dos movimentos fisicos do corpo humano, interpretacdo das sensacgdes, e

regulacao de diversas atividades vitais, como a respiracao.

As funcdes de percepcdo e analise de cores, movimentos e formas sdo atribuidas a
visdo, sendo este (possivelmente) um dos sentidos mais requisitados do corpo humano. Os
estimulos capturados pela viséo e enviados ao cérebro sdo capazes de provocar sensacfes em
todo o corpo, causando com isso, diferentes reacGes fisioldgicas no individuo (DOLAN,
2002). Para o autor, sdo experiéncias subjetivas que, podem ou nao, virem acompanhadas de
manifestacdes organicas e comportamentais reconheciveis, tanto relacionadas as expressoes

corporais quanto faciais.

Essas manifestacdes, segundo Damasio (2000), sdo chamadas de emocdes, as quais
estdo ligadas as experiéncias de mudancas corporais, processadas nas regides
somatossensoriais, locais no cérebro responsaveis pelos sentidos especiais como equilibrio,
visdo e audicdo. Nesta perspectiva, 0s processos que envolvem as emocdes serdo melhor
explicados a seguir, assim como a sua relacdo com desencadeamento dos processos

mnemaonicos (relacionados a memaria) a que se relacionam.

As memorias

As emoc0es, foco dos testes a serem expostos neste capitulo, sdo consideradas como
as respostas do corpo, relacionadas a atribuicdo de valores a uma certa situagédo
experimentada, e tem um papel importante no desenvolvimento da capacidade de atentar para
0 que é importante (PICARD et al., 2001). O Autor argumenta que o reconhecimento de
padr@es fisiologicos de emocéo torna-se potencialmente Gtil na avaliagdo e quantificacdo de

niveis emocionais, possibilitando o melhor entendimento das rela¢6es dos individuos com o
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mundo, e também consigo mesmo.

A palavra "emoc¢do” vem da expressdo em latim "mover para”, que sugere uma
tendéncia de acdo humana (DAMASIO, 2000). Segundo o autor, a linguagem das emocdes é
equivalente em todos os seres humanos, e normalmente sugere agdes em um movimento de
dentro para fora do corpo, fazendo com que tomamos consciéncia das nossas proprias
emocOes. Filliozat (1997) diz que o principal papel das emocdes seria o de assimilar as

experiéncias significativas dos individuos, com isso, motivando 0s seus comportamentos.

Deve-se observar que emocOes e sentimentos sdo processos neurofisiologicos
diferentes, sendo o sentimento uma espécie de racionalizacdo da emocdo, a qual caracteriza-
se como uma reacdo inconsciente do cérebro (DAMASIO, 2000). O autor diz ser muito
dificil o controle das emocGes, que podem ser positivas (e.g. alegria, orgulho, prazer) ou
negativas (e.g. tristeza, medo, aversao), inibi-las é como tentar evitar um susto quando nao se
espera ser assustado. Para o autor é possivel controlar as reacdes que foram geradas pela

emocdo, sendo possivel transformar essa reagdo em um sentimento.

Considerando tais argumentos, observa-se que as emocdes sdo fontes geradores de
sentimentos, e que ndo podem ser suprimidas pela acdo consciente humana. Desta forma, as
analises dos sinais neuroemocionais propostas nesta tese levaram em conta que tais sinais
ndo poderiam ser evocados intencionalmente pelas pessoas com deficiéncia visual

pesquisadas.

Labar e Cabeza (2006) argumentam que as emocdes sdo classificadas por meio de
duas dimens0es: alerta e valéncia. A primeira dimensao tem variacéo entre calmo e excitado,
e a segunda dimensdo é classificada como negativa, neutra ou positiva, dependendo se
evocam prazer ou desprazer. Este processo esta ligado a consolidacdo das memdrias, que de
acordo com Rocha (2001) é relacionado com o processo de atengdo e aprendizagem, e
depende ndo somente do mecanismo neuroldgico, mas das atividades emocionais. Para o
autor, sem as memorias, ndo conseguimos aprender, pois 0S processamentos cerebrais
dependem de como 0s neurdnios se associam através das suas transmissdes sinapticas para o

processamento de memorias.

Esse processo de memorizagéo de eventos ocorre a partir de uma sequéncia de etapas

que, segundo Phelps (2004), e se desenvolve na seguinte sequéncia:

Estimulo externo ou interno: Sendo o primeiro voltado ao sistema sensorial da
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visdo, audicdo ou tato, e o segundo relacionado aos pensamentos e emocles, que Sao

captados pelo sistema neural ligado as memdrias;

Codificacdo: Sdo selecionadas apenas uma parte desses estimulos para serem
guardados, devido a capacidade biologica do ser humano. A escolha do estimulo que sera
gravado ¢ influenciada pela sua importancia, sejam elas cognitivas, emocionais ou sensoriais

desses estimulos;

Consolidacao: Atividade em que as informacdes do processo de codificacdo séo
relacionadas e transformadas conforme o conhecimento prévio da pessoa, bem como

baseadas nas respostas fisiologicas geradas pelos estimulos aplicados;
Evocacdo: Etapa em que as informac6es sdo lembradas e resgatadas pelos individuos.

Assim, para desvelar os significados sobre o comportamento emocional das pessoas
pesquisadas levou-se em conta as etapas acima citadas, principalmente as relacionadas a
consolidacdo (Memoria de Curto Prazo - MCP), pois exige algumas atividades de articulagdo
entre percepcado, imaginacao, emoc¢do e memoria. Neste sentido, Kandel (2009) nos diz que a
carga emocional (seja positiva ou negativa) tem influéncias diretas no processo de fixacdo
das memodrias, e que depende da intensidade dos episddios que vivenciamos, ou mesmo pelo
foco que damos as tarefas de que achamos importantes, contribuindo para que o um

momento especifico permaneca fixado na memdria.

Com isso, pode-se inferir que as emocdes sdo essenciais na formacdo inicial das
memorias, bem como a sua consolidacdo no cérebro. Vale ressaltar que o comportamento
emocional humano, segundo Pergher at al. (2008), estd ligado a um conjunto de reacdes
fisioldgicas corporais frente a estimulos, podendo ser identificado como emocdes primarias;
a fome, o medo, a raiva. E secundarias; a ansiedade, o prazer e a alegria. Podem ser
classificadas como inatas aos seres humanos, por se tratar de um mecanismo de

sobrevivéncia da espécie.

Entretanto, a observacdo das emoc¢des nos individuo é bastante dificil de mensurar.
Porém, niveis de frequéncias neuronais relacionadas ao comportamento emocional podem ser
verificados via analise dos sinais elétricos emitidos pelo cérebro, por meio de
Eletroencefalografia - EEG. A técnica se da pelos registros de atividades elétricas dos

neurdnios no cortex cerebral, através de eletrodos dispostos na regido do escalpo craniano.

Desta forma, buscou-se neste experimento, analisar os sinais neurais de duas pessoas
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com deficiéncia visual total, por meio de EEG, com o intuito de verificar de que forma os
sinais de ondas revelam alguma alteracdo neurossenssorial que pode estar ligada as emocdes

dos individuos testados.

Verificou-se, portanto, que o0 processamento neuroemocional das pessoas com
deficiéncia visual ao serem apresentadas as fontes sensoriais (AD e ADp) geraram reflexos
nos seus estados emocionais, 0 que possibilitou a analise dos sinais eletroencefalograficos

evocados.

Eletroencefalografia - EEG

Os estudos baseados na utilizacdo de tecnologia de EEG sdo muito recentes, porém
estdo se mostrando bastante abrangentes nos dltimos tempos. Segundo Niedermeyer e Silva
(1982), comecaram a ser pesquisadas por volta do inicio do século XX, e tiveram uma
evolucdo significativa desde entdo. Neste sentido, Chanel (2007) propde o reconhecimento
de emocdes, correspondentes a areas relevantes, utilizando os sinais fisioldgicos periféricos e
de EEG. O método de utilizacdo destes dispositivos consiste basicamente em capturar a
atividade neural a partir de eletrodos (ou qualquer outro dispositivo capaz de capturar o sinal

elétrico neural) conectados ao encéfalo.

O aparelho de EEG utilizado neste teste (Figura 56) permite que sejam gravadas a
soma das atividades de milhGes de neurdnios através dos sistemas dendriticos (estruturas
elementares encontradas nos neurénios) que, segundo Gevins et al (1997), serve para medir
as atividades neuronais em tempo real, sendo uma boa ferramenta para estudar as interacdes

entre as diversas areas do cérebro e a dindmica das suas redes neurais.

Versao resumida 47



Figura 56 — Dispositivo de Neurometria Bio Evolution que utiliza sistema de captura néo invasivo.
Imagem adaptada de: <https://www.neurometria.org/equipamentos-e-sensores/bevl.jpg>.

Os sinais neurais detectados por meio dos elétrodos medem as diferencas de
potenciais entre dois pontos especificos no cérebro. A aquisi¢do dos sinais cerebrais utiliza
de técnicas e métodos para tal procedimento, que se dividem em duas principais categorias:

Invasiva e N@o-Invasiva. Tais categorias sdo explicadas a seguir.

EEG invasivo

Segundo Wolpaw (2007), a EEG invasiva iniciou-se com estudos realizados em
animais, no sentido de analisar neurdnios localizados no cortex motor primario, 0s quais sdo
associados ao processo de movimento corporal. Para o autor, estas pesquisas tinham a
intencdo de levar os movimentos comandados pelo cérebro a dispositivos eletrdnicos, e para
isso, as atividades cerebrais de macacos foram avaliadas apds serem treinados a reagir com
movimentos especificos diante de determinados estimulos visuais. A analise desses sinais
permitiu determinar o intervalo entre o inicio das atividades das células do cortex e dos
musculos envolvidos no processo, possibilitando também analisar o impacto das regides

cerebrais nas areas do corpo relativas as posi¢des onde os membros se encontravam.

Em outro estudo desenvolvido por John Chapin (1999), macacos foram
condicionados a responder por via neuronal a iluminacdo de um conjunto de oito sinais
luminosos, em que cada um estaria associado a um estimulo cerebral especifico, com
correspondéncias sucessivas entre os padroes cerebrais e as luzes, o que produziu resultados
niveis elevados de sucesso. Este trabalho foi reproduzido alguns anos mais tarde por
Carmena (2003), a fim de obter uma finalidade parecida, porém com mais complexidade, o
autor pesquisou a possibilidade tanto de alcancar objetos, quanto de apertar objetos virtuais
por interface cérebro méaquina, utilizando um braco robético com mais graus de liberdade de
escolha, comprovando que leituras obtidas de grupos grandes de neurdnios sdao melhores

aproveitados. A utilizagdo da técnica invasiva (Figura 57) é uma opgéo.
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Figura 57 — Processo de EEG invasiva. Disponivel em http://www.downstate.edu/epilepsy/intracranial

Neste caso, o foco esta na captacdo de dados com o minimo de perda de sinais, e que
possibilita a diminui¢do de ruidos. Porém, necessita de procedimento cirdrgico, em que 0
crénio precisa ser aberto e os eletrodos colocados diretamente no cérebro. Também existe a
problemética da rapida oxidacdo dos eletrodos quando em contato com o sangue. Apesar das
leituras de sinais neurais utilizando esta técnica fornecerem informacgdes mais detalhadas
sobre o funcionamento dos neur6nios, a configuracao fisica do cortex cerebral pode variar de

pessoa para pessoa.

Método ndo-invasivo

Segundo Wolpaw (2007) os primeiros estudos com a EEG ndo invasiva foram
realizados durante os anos de 1960, e permitiram que pessoas controlassem 0s seus niveis de
concentracdo e atencdo através de um feedback advindo do uso de EEG. A vantagem deste
método é que ndo necessita da introducdo de eletrodos no interior do cranio ou mesmo de

qualquer tipo de procedimento cirdrgico.

Este método captura os sinais diretamente na superficie do couro cabeludo, como

demonstrado na Figura 58.
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Figura 58 — Modo de utilizacdo de EEG néo invasivo. Adaptado de
<https://speakingofresearch.com/tag/eeg/>.

Esta técnica € menos precisa, quando se trata de qualidade de sinal, e mesmo quanto
ao maior nivel ruido produzido. Por outro lado, € mais simples e se adapta a qualquer pessoa,
por esse motivo foi utilizada neste trabalho como fonte de captacdo de sinais
neuroemocionais. No entanto, sdo obtidos sinais com uma largura de banda mais limitada,
suscetiveis a sobreposicdes e interferéncias de sinais diversos. Mas possui aplicabilidade
suficiente para ativar comandos computacionais como mover cadeiras de rodas motorizadas

ou bragos mecanicos robotizados, por exemplo.

Este método de EEG pode ser também utilizado para intervencdes diversificadas,
como na recuperacgdo nos acidentes vasculares cerebrais, nos casos em que nao justifiquem o
risco de uma cirurgia, e também em aplicacdes comerciais, de entretenimento e em projetos

académicos, como é o caso desta tese.

A EEG ndo invasiva é, portanto, responsavel por tornar possivel o experimento
neuroemocional deste estudo, e que permitiu capturar os sinais neuronais dos pesquisados
levando em conta todas as vantagens que ela representa com relacdo a seguranca das pessoas

testadas, ao custo, a portabilidade e a facilidade no manuseio do dispositivo.

Entretanto, os sinais obtidos pela EEG néo invasiva segundo Sanei (2007), sdo de
baixa magnitude, e isso se deve tanto pelo fato das distancias a serem percorridas entre 0s

neurdnios e os elétrodos, como pela existéncia de tecidos bioldgicos que os sinais precisam
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atravessar para serem identificados pelo aparelho.

Mesmo com essas limitacdes relativa aos sinais, 0 método nao invasivo de EEG tem
sido amplamente utilizada para estudar processos cognitivos referentes a percepcdo, memoria

e linguagem.

Frequéncias neurais

A atividade eletroquimica cerebral®® é classificada de acordo com a sua frequéncia
medida em Hz*°, tendo também como critérios de andlise sua amplitude, forma e local de
origem. As frequéncias captadas via EEG representam as atividades elétricas geradas no
cortex cerebral, e se correlacionam com estados do comportamento humano, como os niveis
de atencdo, sono, vigilia, concentracdo ou processos cognitivos (PINTO, 2006). Segundo o
autor, os sinais sdo gerados pelas células nervosas (neurdnios) que se despolarizam de forma
assincrona, ou seja, ndo se alinham geometricamente, 0 que ndo acontece na

eletrocardiografia - ECG, por exemplo.

Os sinais neurais sdo categorizados por faixa de frequéncia, sendo que cada uma delas

é representada por uma letra do alfabeto grego, segundo Bear (2001) séo elas:
1. Teta (0);
2. Alfa(a);
3. Beta (B);
4. Gama (y);
5. Delta (9).

Cada uma dessas frequéncias de onda tem origem cortical (baseado nos lobos
especificos do cortex cerebral) com bandas medidas em Hz, e referem-se a diferentes estados

emocionais, especificadas na Tabela 2, a seguir:

3 Os neurdnios compartilham as mesmas caracteristicas pelo o aspecto eletroquimico, que os permitem
transmitir sinais e mensagens de uns para 0s outros. Acessado em maio de 2014 em
http://saude.hsw.uol.com.br/cerebrol.htm.

39 Hz - hertz é a unidade de medida da frequéncia, termo empregado pela Fisica para indicar a repeticéo
de qualquer fendmeno em um periodo de tempo (frequéncia é o nimero de oscilagdes em um segundo).
Acessado em fevereiro de 2017 em <http://www.convertworld.com/pt/frequencia/Hertz.html>.
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Beta (Baixa) Ritmo
Sensério Motor - SMR

Visualizagcdo, aumento da
memoria.

TIPO ESTADOS MENTAIS FREQUENCIA
Delta SULD PRI, De 0 a4 Hz
relaxamento.
Teta Sono leve, criatividade. entre 4 e 8 Hz
Alfa Cellel, PRSI entre 8e 12 Hz
abstrato.
Ondas de Atencéo

entre 12 e 15 Hz

Beta (Média e Alta)

Vigilia, alta atividade
mental.

entre 15 e 30 Hz

Gama

Agitacdo, ansiedade.

acima de 30 Hz

Tabela 2.Tipos e frequéncias de ondas cerebrais. Adaptado de Sanei (2007).

A analise dessas frequéncias é complexa devido a grande quantidade de informacGes

percebidas por cada eletrodo posicionado. Apesar das frequéncias serem emitidas

individualmente, isto de acordo com o estado emocional do usuéario, o nivel de consciéncia

desses usuarios pode fazer com que uma frequéncia se sobressaia mais que outra.

Para Bear (2001), as especificacOes detalhadas das faixas de frequéncias neurais séo:

ONDA DELTA
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Figura 59 — Frequéncia de onda delta, adaptado de BEAR (2001).

Com amplitude de 10 a 50 pV, normalmente ndo ocorre em adultos durante um
estado de vigilia; sdo observadas durante o sono; em criangas com menos de 9 ano de idade;
em doencas do cérebro; e durante anestesia profunda.
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Figura 60 — Frequéncia de onda teta, adaptado de BEAR, 2001.

Com amplitude de 250 a 380 pV, geralmente ocorre durante alguns estados do sono,
meditagcdo, yoga ou enquanto atuam as formagdes do subconsciente. Predominante em

criangas entre 2 e 5 anos de idade. Mais evidente nas regides laterais do cortex.

ONDA ALFA
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Figura 61 — Frequéncia de onda alfa, adaptado de BEAR, 2001.

Com amplitude de 100 pV, atua nas regides cerebrais frontais, e sdo mais comuns
quando os olhos estdo fechados, sendo atenuados quando se interrompe o nivel de atencéo,

especialmente se for visual ou cognitiva. Tem origem nas regides occipital®® e frontal do

cortex.
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Figura 62 — Frequéncia de onda beta, adaptado de BEAR, 2001.

Com amplitude de 50 pV, surgem normalmente nas areas anteriores do cérebro.
Estdo relacionadas a estados de alerta, vigilia, medo, ansiedade, dirigindo automovel ou
trabalhando. Podem ser correlacionados também com um estado de ansiedade, preocupacdo
ou ativacdo extra do sistema nervoso humano. Vale ressaltar que barbitdricos e outros

produtos psicofarmacoldgicos ativam com abundancia as atividades beta. Também,

40 A regidio occipital ocupa uma porgéo relativamente pequena da face superior lateral do cérebro, onde
apresenta pequenos sulcos e giros irregulares e inconstantes. Os principais sulcos e giros desse lobo sédo
visualizados na face medial do cérebro. Acessado em dezembro de 2016 em
<http://www.auladeanatomia.com/neurologia/telencefalo.htm>.

Versao resumida 54


http://www.auladeanatomia.com/neurologia/telencefalo.htm
http://www.auladeanatomia.com/neurologia/telencefalo.htm

substancias tendem a desarranjar esses registros, como, por exemplo, café, chocolate e

queijos que contém tiramina.

ONDA GAMA
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Figura 63 — Frequéncia de onda Gama, adaptado de BEAR, 2001.

As frequéncias vao até o limite de banda especificada pelo dispositivo de EEG
utilizado. Representa processos mentais de complexidade elevada, envolvendo consciéncia e
percepcdo, acreditando-se serem as frequéncias cerebrais com a maior quantidade de
informacdes. Essas frequéncias sdo captadas, amplificadas e filtradas pelo aparelho de EEG
para remocao de ruido que possa atrapalhar a leitura dos sinais, que sdo convertidos de

analdgicos para digitais utilizando frequéncia de amostragem**.

Assim, os sinais registrados via EEG estdo relacionados com os niveis de consciéncia
do individuo, sendo que a auséncia de quaisquer sinais cerebrais pode identificas faléncia

total do cérebro, significando a morte cerebral.

A técnica de coleta de sinais neurais, a ser detalhada mais adiante, foi utilizada neste

trabalho por meio do dispositivo de neurometria Bio Evolution®?, que teve a fungio de

*1 0 Teorema de Nyquist estabelece o critério adequado para a amostragem dos sinais. Nyquist provou
que, se um sinal arbitrario é transmitido através de um canal de largura de banda, o sinal resultante da
filtragem podera ser completamente reconstruido pelo receptor através da amostragem do sinal
transmitido, a uma frequéncia igual a, no minimo 2 vezes por segundo. Esta frequéncia, denominada
Frequéncia de Nyquist, é a frequéncia de amostragem requerida para a reconstrucdo adequada do sinal.
Acessado em junho de 2017 em <http://www.feng.pucrs.br/~decastro/TPI/TPI>.

4 0O equipamento ¢ utilizado na avaliagdo metodoldgica da Neurometria, conforme Organismo
responsavel de Certificacio INMETRO de Produtos NCC sob processo no. 33.643/15.1 de 2015. E
considerado um sistema para desempenho cerebral e performance pessoal, conforme § 1° do Art. 25 da
Lei n° 6360/76, e Decreto 3.961/10 a legislagdo sanitaria e resolucdo RDC 260/02, sendo importante
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coletar os dados neuronais. A compreensdo e entendimento dos dados coletados pelo
dispositivo se tornaram essenciais, ndo so para assimilar os fundamentos e configuraces do
sistema utilizado, como também para verificar de que forma os modelos de AD interferiram

nos resultados neuroemocionais dos individuos.

Coleta e analise de dados

O processo de coleta e de analise de dados cerebrais ndo foi tarefa facil, no entanto,
procurou-se ancorar esses procedimentos nos argumentos de autores como Nasehi e
Pourghassem (2012), que propuseram um algoritmo de reconhecimento de emocdo atraves de
EEG com base em caracteristicas espaciais e temporais. Ainda, a fim de parametrizar a
metodologia de coleta de dados usada neste estudo, pesquisas de Vernon et al. (2003)
mostram a relacdo entre atividade do ritmo RSM* (caracterizado pelas atividades ritmicas
nas regides centrais do cérebro) e o processamento da atencdo e Memdria de Curto Prazo -
MCP. Esta relagdo foi muito importante para se entender os fundamentos relativos aos

padrBes neuronais relativos a emogdo dos individuos.

Desta forma, o Vernon et al. (2003) demonstra que a MCP utiliza o cértex posterior
associativo, que esta envolvido no armazenamento de informac6es sensoriais, e 0 cortex pré-
frontal, que usa essas informacfes e confirma que o aparecimento da atividade RSM esta
diretamente relacionado aos niveis de atencdo e de MCP. Este tipo especifico de onda
cerebral permitiu observar informacdes relevantes sobre a atividade neurossensorial voltadas

ao processo emocional das pessoas pesquisadas.

Objetivamos, ao fazer a aquisicdo dos sinais elétricos cerebrais, analisar
especificamente as ondas chamadas Beta baixa ou RSM, referente as frequéncias entre 12 a
15 Hz. Esta faixa frequéncia aparece com maior amplitude quando o individuo inicia um
processo cerebral relativo ao pensamento, e que surge em locais especificos do cortex. A
escolha deste sinal € importante para esta pesquisa por se tratar de uma onda caracteristica

dos processos de estimulacdo da memdria humana, sabendo-se que a memoria é capaz de

utilizar o conjunto completo da metodologia de Neurometria Funcional. Acessado em 25 de marco de
2017 em <https://www.neurometria.org/>.

4 para VERGON et. all (2003), as atividades relacionadas ao ritmo neural RSM esta diretamente
relacionada diretamente com o processamento da atencdo, o treinamento desse ritmo facilitaria o
processo de aprendizado. E caracterizado por atividades ritmicas em regiGes centrais do cérebro,
equivalentes as areas sensoriomotoras, revelando frequéncias entre 12-15 Hz. O mecanismo proveniente
da atividade RSM esta muito relacionado aos niveis de processamento da atengédo e da cognicéo.
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realizar uma vasta variedade de operacOes fisiologicas e mentais complexas, como

identificacdo de sons ou classificacdo de sensacdes e emogoes.

Figura 64. Imagem da grade de frequéncia de onda SMR. Fonte: Imagem do autor.

As variagOes sisteméticas da atividade elétrica cerebral provocadas por estimulos
visuais puderam ser mapeadas utilizando os recursos de AD desenvolvidos, e 0 método de
captura dos sinais foram aplicados de forma individual, com cada uma das pessoas

pesquisadas, de forma ndo invasiva e em tempo real.

Instrumentos de pesquisa

Os componentes de hardware e software utilizados neste experimento foram os

seguintes:

e Laptop (Intel Core i5, 1,60GHz, 8Gb), para apresentar a interface gréfica

e executar o software do dispositivo via sistema operacional Windows (W?7);

e Dispositivo (Figura 34 e 35) de aquisicdo de sinais de EEG, que recebe
informacdes dos 14 eletrodos de EEG, os quais captam os sinais cerebrais dos

individuos testados.
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Figura 65 - PC com equipamento acoplado em uma valise e utilizados nos experimentos. Imagem do
autor.

O dispositivo Bio Evolution € utilizado na avaliacdo metodoldgica de Neurometria,
reconhecido como treinamento de performance humana. E um método alternativo-
complementar para reducdo do estresse, da ansiedade e seus sintomas. Ndo é considerado
aparelho médico. Indicado para se utilizado em procedimentos voltados a prevencdo, ao
tratamento, a reabilitacdo ou ao diagnostico de patologias e psicopatologias de quaisquer

natureza.
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Figura 66. Dispositivo com os terminais dos eletrodos conectados. Imagem adaptada do autor.

Os dados sdo registrados a partir de pontos definidos com o uso dos eletrodos por

meio do dispositivo, que tem a funcdo de coletar os dados neuronais das pessoas pesquisadas.

Preparacéao

Nesta pesquisa buscou atender a resolucdo nimero 196, de 1996, do Conselho
Nacional de Saude - CNS, 6rgdo que aprova as diretrizes e normas regulamentadoras de
pesquisas envolvendo seres humanos e que assegura aos individuos os seguintes preceitos

éticos basicos:

e Autonomia - Para participar, o individuo consentiu em realizar, tendo a

liberdade de desisténcia em qualquer momento dos testes;
e N&o maleficéncia - Os danos e riscos previsiveis foram evitados;

e Beneficéncia - O comprometimento visando o méximo de beneficios com 0

minimo de esforco;

e Justica - Individuos tratados com igualdade, considerando seus interesses e a

relevancia social.

Antes da coleta dos dados, foi pré-requisitada a assinatura do Termo de Autorizagéo

de Uso de Imagem (ANEXO 1) por todos que aceitaram e permitiram a participacdo na
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pesquisa, depois de devidamente informados sobre seu objetivo.

Variaveis independentes

Duas pessoas do sexo masculino de 40, e 48 anos respectivamente, com deficiéncia

visual total.

Variaveis dependentes

Leitura da magnitude do sinal RSM durante a tarefa de assistir ao curta-metragem,
com registros das variacBes em diferentes intervalos de tempo do filme. Tais parametros
foram definidos através de modelos matematicos especificos do dispositivo de EEG, e foram
analisadas pelas medidas quantitativas das variagcdes dos sinais evocados, representados por

padrbes de processamento cortical da onda RSM.
Variaveis

Para minimizar imprecisdes de montagem e configuracdo do dispositivo de EEG
utilizado, foi executado procedimento de calibracdo do aparelho antes de cada experimento.
A coleta foi realizada por eletrodos em contato diretamente com a pele dos individuos, sendo
necessario efetuar a assepsia da area com lenco umedecido em &gua. Para cada coleta foi
realizada uma limpeza do local de contato com os eletrodos, e imediata substituicdo do lenco.
Foi recomendado que, durante vinte e quatro horas de antecedéncia da coleta de dados, o0s

individuos se abstivessem de fumar, ingerir bebidas alcodlicas, e tomar café ou cha, para que

isso ndo influenciasse nos resultados.

Registro

O sinal elétrico da superficie do escalpo (couro cabeludo) é captado através de
eletrodos, na disposicdo mundialmente aceita pelo Sistema Internacional de Posicionamento
10-20 (BERNARDI, 1999), ilustrado pela Figura 67.
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Esquerdo

Figura 67. Posicao dos eletrodos para a aquisicéo dos sinais de EEG, conforme indica o Sistema
Internacional de Posicionamento. Adaptado de Bernadi (1999).

Os individuos foram convidados a se sentarem em uma poltrona com encosto para
tronco, permitindo que fosse feita a conexdo dos eletrodos com o sistema de captacdo de
sinais, estes procedimentos foram executados pelo mesmo operador do dispositivo, ou seja

este autor.

As pessoas foram orientadas a permanecerem tranquilas e bem acomodadas, com o
objetivo de proporcionar uma melhor captacdo dos sinais (Figura 68). Com os eletrodos
devidamente colocados, os individuos assistiram, através de fones de ouvido, a duas versdes
do filme. A primeira versdo foi disposta com a AD convencional, e em seguida com o

modelo ADp.
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Figura 68. Dispositivo conectado ao individuo para inicio dos testes. Imagem do autor.

Durante a coleta dos dados, e de forma que a comparagdo entre os sinais gerados
durante a exibicdo das duas versdes do filme pudesse se efetuada posteriormente, capturou-se
0s dados do sistema em trés momento distintos durante, com intervalos de 1 minuto entre
eles, ou seja, as imagens do sistema foram congeladas nos momentos do filme: 00:01:30,
00:02:30 e 00:03:30. E importante ressaltar que os instantes mencionados foram observados
nas duas exibi¢bes do curta-metragem.

Antes de iniciar o filme, as pessoas eram instruidas a ndo gerarem expectativas ou
buscarem referéncias mentais de AD experimentada em outras ocasides. O tempo de

preparacéo e coleta dos dados foi de aproximadamente duas horas, no total.
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Figura 69. Tela de monitoramento do dispositivo. Fonte: Imagem do autor.

Utilizou-se métodos especificos de leitura e interpretacdo de sinais neurais que
serviram de suporte a analises, baseando nas proposi¢oes de Lazarev (1998), que propde tais
andlises por agrupamento de pardmetros, e a pela apresentacdo dos dados sob a forma de
representacdo visual gréfica através da mensuracdo da amplitude do sinal (uv). Observa-se,
no entanto, que os dados foram obtidos diretamente da tela do sistema, sem necessidade de

aplicacdo de outros pardmetros ou calculos matematicos.

Portanto, este processo possibilitou a coleta dos dados que serviram as analise
baseando-se nas variagdes dos sinais de frequéncia SMR, evocadas pela tarefa de assistirem

ao curta-metragem com os dois roteiros distintos de AD.

Para facilitar a visualizacdo da dindmica na aplicacdo dos testes, afim de atingir o
objetivo do estudo, uma tabela comparativa de dados (Tabela 3) foi elaborado objetivando

maximizar a analise das amplitudes das ondas coletadas.
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Comparacao
das ondas cerebrais SMR

Filme com Audiodescricédo Filme com Audiodescricao
Convencional - AD Poética - ADp
Momento de Amplitude de Momento de Amplitude de
captura ADOL1.: onda RSM captura ADpO01: onda RSM
1 minuto e 30 1 minuto e 30
segundos (uv)=x segundos (Uv)=x
Momento de Amplitude de Momento de Amplitude de
captura ADO2: onda RSM captura ADp02: onda RSM
2 minuto e 30 2 minuto e 30
segundos (Uv)=x segundos (uv)=x
Momento de Amplitude de Momento de Amplitude de
captura ADO3: onda RSM captura ADp03: onda RSM
3 minuto e 30 3 minuto e 30
segundos (uv)=x segundos (Uv)=x

Tabela 3. Tabela de comparacao dos sinais durante a exibicdo do curta-metragem. Imagem do autor.

Esta tabela visa representar as informacGes de coleta de dados desse estudo, e foi
estruturada com o objetivo de auxiliar no entendimento de como 0s processos cerebrais

coletados foram efetuados.

Dados

Os dados dispostos a seguir sdo provenientes da interface do software do dispositivo,
ao qual sao ligados os eletrodos, que por sua vez foram conectados aos individuos. Apos o
inicio das leituras e a entrada dos sinais no sistema, foi possivel a sua visualizacdo, e
viabilizada a plotagem da tela nos momentos definidos previamente, conforme a tabela ora

apresentada.

A captura dos sinais das duas pessoas com deficiéncia visual, os quais

denominaremos de individuo P1 e P2, permitiu que os arquivos fossem armazenados no
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préprio computador onde o sistema operou, através da gravacao da tela em disco rigido, para
posterior compilacdo. Como a frequéncia SMR foi escolhida para ser analisada, devido a sua
relacdo com os processos de memdria e emocao, destacamos com cores e guias 0 campo
desta onda, com o objetivo de ajudar na observacdo, e mensuragdo das suas devidas

amplitudes (uv).

As telas do sistema apresentadas na sequéncia revelam as saidas dos sinais de EEG do
dispositivo, denominada "Predominio de Ondas no Cérebro”, mostra seis campos de leituras
das frequéncias de ondas (Delta, Theta, Alpha, Beta, Gama e SMR). No entanto, foi utilizado
como parametro para as andlises somente o campo relativo a onda SMR, conforme ja

explanado ao longo deste estudo.

Leitura de amplitude em (uv) da onda SMR, para o0 momento de captura ADO1

(Figura 70), com o individuo P1.

Resultado de amplitude aferido: 2 pv

|

O PPN ot o

Figura 70. Sinal SMR capturado no momento ADO1 com o individuo P1. Imagem do autor.

Leitura de amplitude em (uv) da onda SMR, para 0 momento de captura ADp01

(Figura 71), com o individuo P1.

Resultado de amplitude aferido: 13 pv
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Figura 71. Sinal SMR capturado no momento ADp01 com o individuo P1. Imagem do autor.

Leitura de amplitude em (uv) da onda SMR, para o0 momento de captura ADO02

(Figura 72), com o individuo P1.

Resultado de amplitude aferido: 8 puv

-———— *‘-Hﬂ e L et e e 1

Figura 72. Sinal SMR capturado no momento AD02 com o individuo P1. Imagem do autor.

Leitura de amplitude em (uv) da onda SMR, para 0 momento de captura ADp02
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(Figura 73), com o individuo P1.

Resultado de amplitude aferido: 19 pv

[ Predominio de Ondas no Cerebro |

é O — T

Figura 73. Sinal SMR capturado no momento ADp02 com o individuo P1. Imagem do autor.

Leitura de amplitude em (uv) da onda SMR, para 0 momento de captura ADO02

(Figura 74), com o individuo P1.

Resultado de amplitude aferido: 2 pv

R e L ([ & (e Uy L I ]

Figura 74. Sinal SMR capturado no momento ADO3 com o individuo P1. Imagem do autor.
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Leitura de amplitude em (uv) da onda SMR, para 0 momento de captura ADp02

(Figura 75), com o individuo P1.

Resultado de amplitude aferido: 30 pv

- Predominio de Ondas no Cerebro &

H 18
~s.'l§'3al"\’|'l':\%* i 1111
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Figura 75. Sinal SMR capturado no momento ADp03 com o individuo P1. Imagem do autor.

Leitura de amplitude em (uv) da onda SMR, para 0 momento de captura ADO1

(Figura 76), com o individuo P2.

Resultado de amplitude aferido: 10 pv
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Figura 76.Sinal SMR capturado no momento ADO1 com o individuo P2. Imagem do autor.

Leitura de amplitude em (uv) da onda SMR, para 0 momento de captura ADp01

(Figura 77), com o individuo P2.

Resultado de amplitude aferido: 22 pv

Figura 77. Sinal SMR capturado no momento ADp01 com o individuo P2. Imagem do autor.

Leitura de amplitude em (uv) da onda SMR, para 0 momento de captura ADO02
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(Figura 78), com o individuo P2.

Resultado de amplitude aferido: 16 pv

Figura 78. Sinal SMR capturado no momento ADO2 com o individuo P2. Imagem do autor.

Leitura de amplitude em (uv) da onda SMR, para 0 momento de captura ADp02

(Figura 79), com o individuo P2.

Resultado de amplitude aferido: 21 pv

Figura 79. Sinal SMR capturado no momento ADp02 com o individuo P2. Imagem do autor.
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Leitura de amplitude em (uv) da onda SMR, para 0 momento de captura ADO3

(Figura 80), com o individuo P2.

Resultado de amplitude aferido: 11 pv

Figura 80. Sinal SMR capturado no momento ADO3 com o individuo P2. Imagem do autor.

Leitura de amplitude em (uv) da onda SMR, para 0 momento de captura ADp03
(Figura 81), com o individuo P2.

Resultado de amplitude aferido: 19 pv
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Figura 81. Sinal SMR capturado no momento ADp03 com o individuo P2. Imagem do autor.

Desta forma, este experimento levou em conta estudos metodoldgicos para a
quantificacdo de sinais SMR através de tecnologia de EEG, com o objetivo de apontar
evidéncias das ocorréncias de alteragcbes neuroemocionais nos individuos pesquisados. As

analises dos dados capturados poderdo ser observadas a seguir.

Compilacao e analise dos dados

Visando melhorar a compreensdo acerca dos resultados da coleta dos dados,
separados por origem e amplitude das ondas de SMR. Serdo apresentados a partir deste ponto
as leituras dos sinais, com os quais foram descobertas varia¢Ges significativas entre os sinais

de mesma frequéncia em relacdo aos dois tipos de AD.

Amplitudes dos sinais SMR do Individuo P1

O grafico 01 apresenta as diferencas entre as amplitudes de ondas SMR encontradas

nos momentos:
e AD1 (uv=2)
e ADpl (uv=13)
e AD2 (uv=8)

e ADp2 (uv=19)
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e AD3 (uv=2)

e ADp3 (uv=30)

O individuo P1 apresentou, em todas os momentos de captura, uma elevacdo nos

niveis de sinais SMR relativos a ADp em comparacao a AD (Figura 82).

30

2]
(¥}

19 AD

=
u
[TEY
(']

Amplitude (uv)
>

HADp

00:01:30 00:02:30 00:03:30

Figura 82 - Comparacéo do sinal SMR em trés momentos distintos para o individuo P1. Imagem do
autor.

Amplitudes dos sinais SMR do Individuo P2

A Figura 83 apresenta as diferengas entre as amplitudes de ondas SMR encontradas
nos momentos: AD1 (uv=10), ADpl (uv=22), AD2 (uv=16), ADp2 (uv=21), AD3 (uv=11),
ADp3 (uv=19). O individuo P2 também apresentou, em todas os momentos de captura, uma

elevacdo nos niveis de sinais SMR relativos a ADp em comparacdo a AD.
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Figura 83 - Comparacéo do sinal SMR em trés momentos distintos para o individuo P2. Imagem do
autor.

Meédia das leituras dos sinais SMR dos Individuos P1 e P2

A Figura 84 apresenta as médias das diferengas entre as amplitudes de ondas SMR

relativas aos dois individuos.
P1: AD1 (uv=4), ADpl (uv=20)
P2: AD2 (uv=12,3), ADp2 (uv=19,7).

Os individuos P1 e P2 apresentaram nestas médias uma elevacgao nos niveis de sinais

SMR relativos a ADp em comparacao a AD.
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Figura 84 - Comparacdo da media de amplitudes do sinal SMR dos individuo P1 e P2 individualmente.
Imagem do autor.

Meédia das amplitudes

Enfim, a Figura 85 apresenta a média geral referente as diferencas entre as amplitudes

de ondas SMR encontradas nos dois modelos de AD:

AD (uv=8.15) e ADp2 (uv=19,85).
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Figura 85 - Comparagao de amplitudes de sinal SMR entre AD e ADp. Imagem do autor.

A compilacdo de todos esses dados teve o objetivo de gerar material para as analises

dos resultados a serem apresentados na sequéncia.

Resultados dos testes

Antes de apresentar os resultados, € importante observar que as analises visuais dos
tracados de EEG podem ser insuficientes para a realizacdo de procedimentos médicos ou
hospitalares, entretanto, para Blanco (1995) as leituras quantitativas de EEG em tela se
mostram como um instrumento importante para estudos da neurofisiologia humana, e vem

sendo usado como apoio aos diversos profissionais que utilizam essa técnica.

Com isso, as etapas envolvendo o processamento e a captacdo dos sinais elétricos do

cérebro neste experimento consistiram em:

« Captura dos sinais: realizada através do dispositivo, efetuando-se a colocacdo dos
eletrodos nas posi¢Oes determinadas, objetivando a captacdo de ondas SMR, evocadas

durante a exibic¢do do curta-metragem;

» Processamento: os sinais de frequéncia cerebrais foram coletados analogicamente e
enviados ao software do dispositivo, onde foram processados e passando por um processo de

filtragem digital da banda relativa a onda SMR (com frequéncia entre 12 e 15 Hz);
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 Coleta e plotagem dos dados: as coletas dos dados relativos aos sinais de EEG

foram realizadas em trés momentos distintos nos dois filmes (00:01:30, 00:02:30, 00:03:30).

A plotagem e guarda dos dados foram efetuadas diretamente no microcomputador

utilizado nos testes.

Nas leituras efetuadas com o individuo P1, os resultados apresentaram um indice de
80% de predominio dos sinais SMR relacionados a ADp em relacdo a AD. Nos testes com o
individuo P2, observou-se que esse indice foi de 63%, mostrando uma ligeira queda, mas

ainda com um indice elevado se comparado aos 37% para a AD com o mesmo individuo.

Ainda, o predominio dos picos da frequéncia de onda SMR com a média geral de
amplitude para a AD ficou na faixa de puv=8.15, e para a ADp de uv=19,85, ou seja, acima de

65% das amplitudes de ondas SMR registradas.

Portanto, discutiremos a seguir os dados de registro compilados, que mostraram uma
forte ativacao cortical ligadas aos sinais de onda SMR relativo as tarefas de contemplacdo do

curta-metragem utilizando o modelo ADp.

Discussao

A questdo principal deste experimento envolveu as analises de variacGes dos sinais
neurossensoriais das pessoas com deficiéncia visual durante a exibicdo do curta-metragem
com um modelo de AD convencional e o0 modelo ADp. As questdes aqui apresentadas
levaram em consideracgé@o os argumentos de Lakatos e Marconi (2003), eles afirmam que para
a analise de conjuntos complexos de dados, deve-se lancar méo de representacfes simples
para constatar se estas tém relacdes entre si, reduzindo a analise a termos quantitativos. 1sso
permite comprovar as relagdes dos fendmenos, procurando obter generalizagdes de

ocorréncia e significado dos dados obtidos.

Os dados foram obtidos de modo simplificado, pelo monitoramento e pela analise dos
sinais de ondas cerebrais dos individuos. Permitiu, assim, mensurar suas amplitudes de
frequéncia possibilitando a comparagdo dos niveis dos sinais SMR. As andlises foram
executadas com o intuito de atender aos objetivos deste teste e, segundo Prodanov e Freitas
(2013), também para se efetuar comparacGes e confrontos de dados, a fim de responder as

questbes do experimento.

Os testes aplicados foram suficientemente sensiveis ao detectar as diferentes bandas
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de frequéncias relativas as atividades elétricas corticais, objetivando a verificacdo de
ocorréncia de padrbes neurossensoriais diferentes nas leituras em ambos 0s roteiros. Sendo
assim, ao longo do experimento procurou-se apresentar de forma simplificada o processo de
formacdo de memodrias, sendo destacado o papel atribuido as emocgbes nas atividades de
modulacéo e consolidacdo dessas memorias. Portanto, que a ativacéo das ondas SMR, de um
modo geral, correlaciona os fendémenos fisiologicos da sensorialidade e dos processos

cognitivos da memoria as emogoes.

Acredito, portanto, que escolha das ondas SMR como referéncia para as analises
tenha sido capaz de demonstrar objetivamente como processos emocionais estdo envolvidos

com a apreciacdo de obras audiovisuais, particularmente ao se tratar de obra audiodescrita.

Os resultados do teste mostraram que os individuos participantes do estudo tiveram
maior amplitude nos seus niveis neuroemocionais quando dispostos a ADp, quando
comparado a AD tradicional. Salientando, porém, que este teste deve ser replicado com um
universo maior de pesquisados para que sejam ampliados e referendados os resultados aqui

apresentados.

Conclusao do teste EEG

Conclui-se que os resultados desta pesquisa podem ser utilizados em metodologias
relativas a analises de EEG para aplicacdo nos estudos de AD em obras visuais. De acordo
com Hamann & Canli (2004), poucos estudos investigam as atividades elétricas corticais
durante a interacdo emocdo x cognicdo. Assim, entende-se que este experimento busca
revelar uma importante contribuicdo para as areas envolvidas em todo o processo. No
entanto, assume-se que S30 necessarias outras abordagens tedricas e praticas mais

abrangentes sobre o assunto a fim de melhorar os resultados.

Contudo, objetivou-se analisar as rea¢fes neuroemocionais dos individuos, estudando
as suas atividades cerebrais de forma simples e com baixo custo, pois o alto preco dos
equipamentos de EEG profissionais disponiveis no mercado brasileiro tornaria inviavel este

experimento.

Através das analises de dados, conclui-se que os dois individuos com deficiéncia
visual participantes dos testes evocaram sinais de ondas SMR significativamente mais
amplos ao assistirem o curta-metragem com o modelo ADp. As analises sugerem, portanto,

que as atividades neurossensoriais desses individuos apresentaram respostas emocionais mais
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evidentes, mostrando que a ADp pode evocar reagdes emotivas mais intensas em pessoas
com deficientes visual total quando expostas ao recurso, uma vez que esse foi um dos
objetivos do teste, a partir do desenvolvimento do protdtipo que serviu de base para este
experimento de EEG. Diante das consideracgdes sobre a capacidade da ADp obter resultados

emocionais positivos em teste como este, Vergara-Nunes (2016) comenta que:

Muitas imagens tém apelo emotivo; o seu criador quer causar um
impacto as emogdes do receptor, pela visdo. Desta forma, uma
audiodescricdo fiel a imagem, obrigatoriamente, devera carregar em
seu roteiro e na locucdo o mesmo apelo as emocdes pelo ouvido do
receptor. Se ndo o faz, coloca o receptor da imagem via
audiodescricdo em desvantagem em relagdo ao receptor da imagem
que a recebe pelo olhar direto, ndo mediado. Uma pessoa com
deficiéncia visual ndo pode ser privada dessa emocgdo. Se existem
apelos visuais que funcionam para chamar a atencdo da pessoa que
enxerga, 0 mesmo deverd ser feito com a audiodescricdo para
chamar a atencéo do individuo cego. (VERGARA-NUNES, 2016, p.
168).

Diante destas argumentacbes, e também para compreender o funcionamento dos
estados emocionais analisados neste capitulo, observou-se a dimensao afetiva da apreciacédo
artistica, num processo que se desenvolveu em torno da quantificacdo dos sinais de EEG, e
que se mostrou como uma oportunidade de estender este tipo de estudo para outras categorias

de arte, por meio da realizacdo de testes semelhantes.

Desta forma, considera-se a experiéncia realizada como eficiente para monitorar,
coletar e quantificar as alteracfes nos ritmos neurais SMR, revelando que os sinais dos
individuos expostos ao filme com ADp foram significativamente mais amplos se comparados
com os da AD convencional. Portanto, o teste se revelou bastante promissor no sentido de
confirmar a suspeita (por todo o caminhar desta tese) de que um recurso de AD com
caracteristicas poéticas tem potencial de causar mais emocao em individuos com deficiéncia

visual.
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6. O FRAMEWORK

“Audiodescritores sdo artistas de uma obra
sonora coletiva voltada para ouvidos

sedentos."

A proposta final desta tese se baseou no desenvolvimento de um framework
conceitual com o objetivo de servir de suporte a compreensdo da estrutura de
relacionamentos entre os protétipos de ADp criados durante a pesquisa. Para isso, 0S
referenciais tedricos, o trabalho profissional coletivo, os profissionais envolvidos, as
parcerias, as ferramentas, e os métodos para aplicacdo pratica nos protdtipos foram os

principais elementos para a consecuc¢do dos objetivos estabelecidos na proposta.

Para isso, foi também necessario compreender os prototipos via Anélise do Contexto
de Uso*, em que Nascimento (2006) entende como o método ideal para o estudo de
interfaces e de sistemas de produtividade para aquisi¢do de conhecimento. Este pensamento
ajudou na caracterizacdo sistematica da producao e do fluxo de utilizacdo dos experimentos,

que envolveu todos os atores de ADp, as ferramentas e os métodos utilizados.

Assim, iniciei o desenvolvimento do framework por meio de um projeto visual
rascunhado a méo, conforme a Figura 86, que serviu de orientacdo espacial para as versoes e

modelos a serem apresentados adiante.

4 Para Nascimento (2006), o método visa caracterizar o contexto de utilizacdo do produto a ser
desenvolvido, e compreende usuarios e demais individuos interessados no produto, nas suas
necessidades, nas as tarefas ou em atividades que eles realizam.
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Figura 86 - Rascunho original da ideia inicial do framework de ADp. Imagem do autor.

Com o objetivo de proporcionar um melhor entendimento dos processos que
envolveram os protétipos e a composicdo do framework, os seus procedimentos e as suas
bases metodoldgicas foram dispostos a partir de uma estrutura simplificada. Portanto,
rascunhei a representacdo visual acima apresentada para ter nogdo de como poderia ser a
estrutura do framework a ser desenvolvido. No entanto, levando em conta as extens@es que

podem ser incluidas no sistema (indicadas pelos circulos vermelhos na imagem indicando as
direcOes para onde 0 esquema podera ser incrementado).

Assim, considerei importante que os elementos componentes do framework, a ser

apresentado mais adiante, fossem concebidos resguardando a possibilidade de  sua

futura expansao, deixando com isso espaco para as inUmeras ideias criativas que poderdo ser
incluidas dentro desse espectro.
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Classificacéo de graus de Jp

A questdo principal deste estudo envolveu a analise de uma variacdo de AD que
aproximasse as pessoas com deficiéncia visual das obras de arte visuais. As questdes aqui
apresentadas levaram em consideracdo os argumentos de Lakatos e Marconi (2003), quando
afirmam que para a andlise de conjuntos complexos de dados, deve-se lancar mdo de
representacdes simples para constatar se tém relacGes entre si. 1sso permite comprovar as
relacbes dos fenémenos, procurando obter generalizagdes de ocorréncia e significado dos
dados obtidos.

Considerando isto, os dados obtidos com a analise dos resultados da personalizacéo
dos experimentos permitiram categorizar as amplitudes dos niveis de Jp de cada um dos
protétipos, e possibilitou a comparacdo desses niveis a partir das analises de cada obra
desenvolvida. Neste sentido, levei em conta os argumentos de Prodanov e Freitas (2013), os
quais afirmam que processos comparativos serve também para se efetuar confrontos de dados

a fim de responder questdes de pesquisa.

Deste modo, a distribuicdo dos elementos em uma imagem visual procurou definir as
acOes, quem foram os atores de ADp, e como foram distribuidas as experiéncias estéticas, ou
0s juizos poéticos (Jp). Os dados obtidos foram muito importantes para atender o objeto de
estudo, ou seja a ADp, elemento béasico para a construcdo dos prototipos.

Portanto, para subsidiar a construcdo de um framework final desta tese, desenvolvi o
framework de Jp dos protétipos, conforme a Figura 87, com a intencdo de relacionar a
atuacdo dos atores que participaram da producdo dos experimentos, informando quais deles

foram mais significativos poeticamente.
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Figura 87 —Estrutura do Framework de Jp. Imagem do autor.
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Os niveis de Jp indicados neste framework relatam as influéncias mais representativas
com relagdo aos atores de AD no desenvolvimento dos prototipos. Observando, contudo, que
0s prototipos construidos foram suficientemente sensiveis ao detectar diferentes origens dos

graus de Jp relativas as obras.

Base organizacional dos recursos de ADp

Partindo deste modelo de framework de Jp, incorporei a relacdo dos recursos basicos
utilizados em cada um dos protétipos, sdo eles; os recursos profissionais (pessoas), as
ferramentas (equipamentos) e metodologia (modo de fazer). Com isso, criei esses trés
campos que dizem respeito aos processos produtivos das experiéncias. Esta customizagdo foi

importante para gerar uma estrutura que demonstrasse o que cada ADp utilizou como
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requisitos para o seu desenvolvimento e que se ajustasse melhor ao framework final. Esta
organizacdo culminou no reconhecimento e identificacdo dos niveis de Jp de cada prototipo.
Portanto, criei outra variagdo sintetizada deste framework com as mesmas caracteristicas do

anterior, conforme a Figura 88.

GRAU DE Jp DOS ATORES DA ADp
RECURSOS ENVOLVIDOS
Dominante Influente Auxiliar
Profissionais | Ferramentas | Metodologia | Roteirista CO(:;u\IIt)or Narrador | Editor U(iu;\;i)o ::::;; (p:)ol:it;:;o)

Figura 88 - Base organizacional dos recursos de ADp com a inser¢cdo do Framework de Jp. Imagem do
autor.

Desta forma, com algumas modificacdes no layout que define os graus de Jp, a
criagcdo desta base inicial foi utilizada como referéncia para estruturar com coeréncia 0s
outros elementos do framework piloto. E foi capaz de demonstrar, objetivamente, quais 0s
recursos foram necessarios ao desenvolvimento dos protétipos, € como 0S processos

subjetivos estdo envolvidos com a poética inserida nas obras criadas.

Como esse incremento, realizado a partir da inclusdo dos recursos personalizados de
produgdo dos protdtipos, elenquei tais recursos em uma estrutura inicial. A partir desta
representacdo foi possivel analisar cada categoria de ADp, e 0s recursos utilizados na sua

producdo, bem como os métodos utilizados na constru¢do de uma ADp.

Assim, o fluxo das informacdes pode ser representado pelos protétipos alinhados em
uma primeira coluna a esquerda, seguido pela categoria de arte visual de cada ADp, marcada
com um X em sua posic¢éo, e podendo ser definida como interativa, estatica ou dindmica,

como apresentado na sequéncia.

Geracao da proposta

Para a criagdo do framework final proposto, gerei um modelo de mapeamento de cada
recurso envolvido nas atividades das experiéncias. Foi distribuido em itens marcados como
empregados no processo de desenvolvimento de cada ADp. ApOs reunidas todas as
informacdes referentes aos niveis de Jp, aos recursos essenciais utilizados nos prototipos e, a

categoria de arte envolvida, partimos para a modelagem do framework piloto, que esta
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representado na Figura 89.

CATEGORIA DE ARTE GRAU DE Jp DOS ATORES DA ADp
RECURSOS ENVOLVIDOS ] »
VISUAL Dominante Influente Auxiliar
B
Consultor Usudrio | Autor Outros
Pr is | F dologia | Roteirist Narrad Edit:
Estética oteirista (PDV) arrador itor V) | (obra) | (produgso)
Camera,
ADp # i
p 1 X Roteiriets, microfone, |Personalizacio I D
AD personalizada smartphone, autoral
produgdo =
remota fones de monitorada
ouvido
ADp #2 X Rédio Personalizagio I D
AD personalizada Roteirista i autoral
emptica empatica
ADp #3 Roteirista | Computador,
Personalizagdo A
Imagem mental X (autor da software de el I
(0 ego e seus obra), editor, |edicdo, suporte| imaginativa
anzéis ) narrador  |de tela, Qrcode
ADp #4 X Roteirista Computador,
Rk P D | A
AD Cegal cego), editor, |edicdo, suporte| autoral cegal
(hdptica e sonora) narrador 3D, Qrcode
Computador,
ADp #5 X Equipes de software de |Personalizacio I A D
AD filmica audiovisual e |edi¢do, chroma: autoral
(curta de animagdo) de AD key,camera, | corporativa
iluminagdo
ADp #6 X Roteirista, Computador, Personalizagio l
software de A
Vés da voz narrador e edigso, autoral
. . Y ti
(video educacional) consultor line DAtIasive,

Figura 89- Framework piloto de mapeamento da ADp. Imagem do autor.

Este framework teve a finalidade de estruturar o fluxo de informacg6es dos prot6tipos
e fazer com sejam facilmente identificados os componentes de desenvolvimento. Este
framework é um instrumento que permite analisar com facilidade as categorias de ADp, 0s
recursos envolvidos e o grau de Jp de cada experimento, gerando com isso, a possibilidade de

anélise completa de como proceder na implementacao de protétipos de ADp.

Com a finalidade complementar os insumos para a composi¢éo do framework final,
além de identificar os atores envolvidos na producgéo do recurso (equipes multidisciplinares)
foram elencados uma série de conceitos que dizem respeito a0 pensamento poeético que

envolve a criagdo de uma ADp.

Para tanto, incrementei o resumo de diferencas basicas entre AD Didéatica e 0 modelo
convencional proposto por Vergara-Nunes (2017), a fim de demonstrar as bases conceituais

do modelo ADp. Para isso, inclui na proposta os elementos basicos essenciais referentes a

Versao resumida 86



ADp em uma nova coluna no quadro comparativo (Tabela 04).

Audiodescricdo Padrao

Audiodescricdo Didatica

Audiodescricdo Poética

Descrever o0 que esta na
imagem

Apresentar informagdes

extras

Descrever a partir do

contexto

Prima pela objetividade

Considera a subjetividade

Estimula a subjetividade

Invisibilidade do tradutor

Visibilidade do tradutor

Visibilidade dos atores

Auséncia de interpretacdo

Toda audiodescricéo é

interpretagdo

Né&o tente ndo interpretar

Linguagem neutra

A linguagem neutra ndo

existe

Linguagem personalizada

Sem emocgoes

Emocdes

EmocGes e sentimentos

Foco na agdo e/ou na

descricao

Foco no objetivo uso da

imagem

Foco na poética visual

Foco na obra visual

Foco no receptor

Foco na mensagem

Tecnologia de

acessibilidade visual

Ferramenta de ensino com

imagens

Tipo de arte sonora

Apresenta a imagem ao

receptor

Auxilia na aprendizagem do

aluno

Faz o ouvinte enxergar por

meio do som

Considera o receptor como

grupo

Considera o receptor como

individuo

Considera as vontades do

receptor

O audiodescritor nao

interfere

Ha interferéncia do

audiodescritor

Todos os atores interferem

Ocupa-se da acessibilidade

Ocupa-se da incluséo

Ocupa-se da empatia

Tabela 4 -Quadro comparativo entre AD Padréo, AD Didatica e AD Poética. Adaptado de Vergara-

Nunes (2016).

O gerenciamento em loco dos estudos praticos realizados, incluindo os que se
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valeram de recursos técnicos e tecnoldgicos, permitiram analisar cuidadosamente 0s
experimentos, 0 que permitiu revelar os conceitos incorporados ao quadro comparativo em
questdo. O método funcionalista de acompanhamento desta etapa objetivou, por inducdo, a
identificacdo de pontos em comum nos experimentos, que serviram para substanciar os
argumentos relativos a aplicabilidade da ADp, permitindo assim a montagem do framework

final a partir do material trabalhado.

O modelo final

Portanto, apos analisar os resultados da aplicacdo dos experimentos com a ajuda das
ferramentas acima apresentadas, surgiram alguns padres que confirmaram a existéncia de
fatores expressivos importantes relacionados a variacdo do recurso de AD, quando aplicada
as obras escolhidas como suporte para 0s experimentos. As investigaces sobre o objeto de
estudo revelaram o potencial de um recurso de AD alinhado com os intentos poéticos

presentes em obras de arte visuais.

Porém, ressalto que a concepcdo do modelo ADp ndo tem a intencdo de iniciar
discussOes a respeito de um suposto processo de desconstrucdo das informacges visuais e/ou
narrativas contidas em uma obra visual, mas se coloca apenas como uma variacdo de AD, e
suas possiveis subcategorias (Figura 90) que fazem parte de uma construgdo inovadora no

universo das artes.

Audiodescricao poética

Arte interativa Arte visual estdtica Arte visual dindmica

Figura 90 - Esquema geral de classificacdes da ADp com possibilidade de iteracdo, representada pelo
espaco a direita na cor cinza (interrogacéo). Imagem do autor.
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Na imagem acima, sdo destacadas as categorias das experiéncias ja realizadas neste
trabalho, e a interrogacdo se relaciona aos processos iterativos que podem ocorrer na
expansdo do framework. Com base nas informacg0es coletadas durante os experimentos com
ADp distribui os itens em trés categorias; arte interativa, arte visual estatica e arte visual
dindmica. Esta disposicdo dos elementos foi pensada para se ter a viabilidade de que
processos iterativos sejam adicionados, ou seja, que outras categorias de arte visual possam

fazer parte do framework em um futuro préximo.

Na estrutura do framework piloto ja apresentado consta os elementos em formato de
tabela, entretanto, para o framework final utilizei somente 3 colunas para representar 0s

elementos que fazem parte de cada ADp desenvolvida, como no modelo abaixo (Figura 91).
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ESTRUTURAGCAO DO FRAMEWORK DE ADp

Figura 91 - Estrutura elementar do framework de ADp. Imagem do autor

E importante deixar claro que ndo foram definidas neste modelo, especificamente, as

entradas, o processamento e as saidas do sistema construtivo. Procurei, neste caso, criar elos
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entre cada categoria sem que houvesse encadeamentos produtivos lineares. E ressalto ainda
que, nesta pesquisa, prototipo é considerado como a tangibilizacdo de ideias imaginadas, que
evoluem do abstrato ao fisico com o objetivo de simplificar e representar a realidade para
posterior validacdo (VIANNA et al., 2012).

Com isso, a seguir serd apresentado o framework final de ADp (Figura 92)
representado no formato dos processos; recursos utilizados (ferramentas, profissionais,
metodologias) nivel de Jp e os conceitos relativos a idealizagdo deste novo modelo do

recurso de AD.
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FRAMEWORK CONCEITUAL DE ADp

: Arte visual dinamica
ADp #1 ADp #2 ¢ ADp #05 ADp #06
AD Personalizada  AD Personalizada AD filmica Vés da voz
Remota Empética (Cinema) (Video)

SSIoyzy,, .
4 Qs
Personal Autoral Ilha de edicéo, e Roteirista,
i A maquete 3D e corporativa narrador
tgnitorda comunicador ifaginatiya Suporte a Qrcode e

consultor

amep,,
(ramehfo e" %o, 3
<° <3 (ofissiong,. < L ot ofission o
Ilha de

llha de edi¢do Roteirista | Espidio-filmagem ilicaa'e

cego, editor
celular, fones suporte a Qrcode narrador e Ilha de edig¢do

Camera, microfone Roteirista

yp-o -0

ssio,
‘oﬁ’s’m’o,:r ?‘oﬁ 704

Roteirista Usua’rio Autor/roteiro ConSUItor Equipes de

editore audiovisual
e producdo (P D V) Ceg (o] ede AD

narrador

yp-O yp-O

USUdl‘iO Personal
(PDV) da obra demandante

|
empdtica cegal | narrativa

todolo,, .
e 9:,;

Autor Produtor/

Autoral

Descrever a partir do contexto Visibilidade dos atores Assume a subjetividade

Preferéncias do receptor Tipo de arte sonora Foco na mensagem

Ocupa-se da empatia Foco na poética visual Todos os atores interferem

Figura 92 - Framework conceitual final de ADp. Imagem do Autor.

A estrutura formal deste modelo expressa 0s processos complexos que envolveram a
produgdo de ADp em um formato simplificado e de fécil anélise. Através da descri¢do
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relacional (verticalmente) entre os elementos do framework, sdo representadas claramente as
categorias, com 0s dois experimentos em cada uma delas. O modelo é autoexplicativo e
representa a sintese das pesquisas desta tese em uma organizacdo de prototipos de ADp que

possam aceitar iteragdes.

Este framework mapeia as acOes, requisitos e forca de trabalho necessarios para se
desenvolver recurso de AD para artes visuais, considerando a compreenséo deste pesquisador
sobre como todo esse sistema se conecta. Entretanto, espero que esta proposta possa abrir
espaco para acgdes inovadoras quanto ao uso do recurso de AD em outras areas artisticas e
culturais. Assim, ap6s concluir o framework e analisar os resultados da aplicacdo dos
experimentos com a ajuda dessa ferramenta, surgiram alguns padrdes que confirmaram a
existéncia de fatores expressivos importantes relacionados a variacdo do recurso de AD,
qguando aplicada as obras, e que serdo abertos a colaboracdo por meio digital em outro

momento.

Destaco, no entanto, que esta proposta ndo estd totalmente finalizada, apesar das
indicacbes de desdobramentos a serem apresentadas no préximo capitulo, precisa ser
aprimorada de maneira continuada, se adequando aos novos contextos e complexidades
exigidas para se criar experiéncias significativas as pessoas com deficiéncia visual. Assim,
este € um dos fatores de influéncia para a execucdo desta proposta, que se prendeu as

atividades que geraram os resultados gerais desta tese, 0s quais serdo relatados a seguir.
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7. CONCLUSAO

“A democratizagdo das imagens deve partir de
muitos para muitos, e ndo de poucos para

muitos. “

Desde o inicio desta pesquisa, muitos desafios foram superados, e muita coisa foi
descoberta também, até este momento. Os primeiros paragrafos escritos partiram da ideia de
como 0s processos relacionados a AD gerariam intersecdes com as artes visuais. As buscas
de solucdes se focaram em questdes que contribuissem emocionalmente com as pessoas com
deficiéncia visual, quando expostas a obras de arte visuais audiodescritas poeticamente.
Assim, o foco deste estudo se fixou na compreensdo das narrativas poéticas de obras visuais
por meio do recurso inovador de ADp, gerando assim a proposta do framework final ora

apresentado.

E para chegar a este momento do estudo, foi preciso caminhar a passos largos neste
intervalo de 4 anos de trabalho. E importante dizer isto porque atualmente estamos vivendo
em um mundo que parece andar mais rapido que ndés, ele ndo nos espera, sO vai e, quem
ficou, ficou! Neste periodo corrido houveram insights importantes, principalmente, quando
eu me distanciava das restricdes metodoldgicas que a maioria dos profissionais de AD estdo
pregando para o desenvolvimento do recurso. Ficou evidente para mim que chegou a hora
dessa discussdo acompanhar a contemporaneidade, sair da zona binarista do certo e do
errado, do formal e do informal.

Como exemplo desta problemaética, na obra "O Nascimento da Tragédia", em que 0s
deuses Apolo e Dioniso sdo dois pilares que sustentam conceitos estéticos e artisticos na
Grécia antiga, Nietzsche (1988) exp0e ideias a respeito de estruturas artisticas antagonicas. O
autor diz que, sendo as artes remodeladoras do mundo e a principal forma de interpretacdo da
vida, é também um fendmeno estético que condiz com a forca instintiva dionisiaca, uma
embriaguez criativa personificada na arte ndo figurada. Em oposi¢ao a esse pensamento, 0
Apolineo representa o equilibrio das formas atraves do uso da racionalidade, e é

personificado na arte do figurador plastico, representando medidas e limites visiveis da vida,
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segundo Nietzsche (1988).

O primeiro aspecto representado na obra de Nietzsche (1988), revela-se como o
caminho possivel e compativeis com os preceitos desta pesquisa, pois as ideias que geraram a
ADp ultrapassam os limites da representacéo figurativa visual. Contudo, tanto os preceitos
formais que sdo caracteristicos do modelo de AD convencional, quanto os que acredito
(juntamente com outros autores) que necessitam de efeitos poéticos para transmitir melhor as

mensagens podem, e devem coexistir sem maiores problemas.

Entretanto, a proposta da ADp traz a tona significacdes diversificadas as pessoas com
deficiéncia visual. Levando em conta que, as informacgdes agregadas, a interpretacdo, a
selecdo cuidadosa dos vocabularios, e até a adequacdo de voz ao publico ndo podem ser
confundidas com explicacdo do conteddo visual, segundo Vergara-Nunes (2016). Para o
autor, os audiodescritores podem se valer dos afetos e das emocdes porque isto estimula,
incita e move o usuario cego, a fim de promover uma maior interacdo com a obra, sem
subestimar ou desvalorizar sua capacidade de interpretacdo do conteldo, e para a criacdo de
seu préprio conhecimento. Da mesma forma como ha uma diversidade de pablicos, hd uma
diversidade de possibilidades de atingir esses publicos, segundo Vergara-Nunes (2016), e
este posicionamento se alinhou muito bem com os pensamentos e fazeres envolvidos nesta

tese.

Tais consideracOes estdo intimamente ligadas aos processos singulares expressos na
ADp, me levando a crer que em poucos anos sera necessario (ou essencial) o uso
personalizado do recurso de AD em quaisquer que sejam as areas, ndo somente em contextos
artisticos (educacdo, entretenimento, cotidiano), seguindo uma tendéncia de ruptura dos
atuais modelos econdmicos e sociais, orquestrado pela quarta revolugdo industrial* proposta
por Schwab (2016). Sobre este aspecto, o autor afirma que as diferentes categorias de
emprego, essencialmente aquelas profissdes que envolvem os processos de trabalho do tipo
mecanizado ou repetitivo, serdo sistematicamente substituidas por maquinas
computadorizadas com recurso de inteligéncia artificial. Ele afirma que praticamente todas as

areas do conhecimento seguirdo esse mesmo caminho, entdo, porque a AD ndo seguiria neste

" Schwab (2016) em seu livro a Quarta Revolucdo Industrial oferece caminhos para a
compreensdo da nova onda tecnolégica a qual estamos passando na atualidade. O livro traz varios
elementos para introduzir o tema na sociedade de hoje, e levanta questfes sobre os desdobramentos
desta revolugdo tecnoldgica, que fala sobre: mercados de trabalho, producdo de bens e servigos,
distribuicdo de produtos, e também sobre a organizagdo social global. Esta é uma obra resultante
do Férum Econémico Mundial de Davos no ano de 2016.
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sentido também?

Ainda sobre esta questdo, Schwab (2016) ressalta que a capacidade de processamento
de informagdes continua a crescer exponencialmente (antes mesmo do previsto pela maioria
dos analistas), e o trabalho realizado por diversos profissionais sera parcial ou
completamente automatizado, a exemplo dos atendentes de telemarketing. Estes profissionais
ja estdo vivenciando essa situacdo, observada e confirmada pelas incontaveis (e irritantes)
ligacOes telefonicas que recebemos de empresas (bancos e financeiras) que usam esses

sistemas de contatos com os clientes.

Neste sentido, uma pesquisa de Campos (2015) se alinha a tal problematica. Em seus
estudos o sistema chamado CineAD, desenvolvido pelo autor, envolve a analise de roteiros
cinematogréfico para retornar um roteiro de AD, incluindo as marcacfes de tempo e
contendo todas as descri¢cbes das agdes do filme. Com o objetivo de validar a proposta,
alguns experimentos com pessoas cegas foram executados para analisar a visdo do usuario
final de produtos visuais, o autor explica a ideia de construcdo do sistema, que leva em conta

problemas inerentes aos processos de desenvolvimento de AD, para ele:

“...esse recurso ndo é utilizado amplamente devido ao alto custo e tempo
envolvidos na elaboragdo da audiodescricéo. Este trabalho apresenta uma
solucdo de geracdo automatica de roteiros de audiodescri¢do de filmes,
denominada CineAD. A solucdo detecta os intervalos entre as falas do
filme candidatos a receber a AD, e gera essas descrigbes a partir da
analise do roteiro original e da legenda. De forma alternativa, a solucéo
pode ser incorporada a uma ferramenta de sintetizagao de voz ou utilizada
por um audiodescritor para a criagdo do audio com as descrigdes. Para
avaliar a solucdo, foi desenvolvido um conjunto de experimentos com
usuarios cegos e audiodescritores. Os resultados mostraram que a solugao
proposta tem potencial para gerar as descricdes dos eventos mais

importantes do filme e, desta forma, reduzir as barreiras de acesso ao

cinema que as pessoas com deficiéncia visual enfientam” CAMPOS

(2015, p. 07)

Diante da provavel “solugdo” (automatizacdo da AD) levantada por meio das
colocagBes acima, em que a profissdo de audiodescritor também estaria ameagada pelas
novas tecnologias como essa, percebo que a abertura de novos e diferentes horizontes para o

recurso seria a melhor opcao neste momento, visando equalizar tal tendéncia. Esta foi uma

Versao resumida 97



das motivacdes que me fizeram dedicar intensamente a este trabalho, pois tive a oportunidade
de usar a poética das imagens como um dos argumentos de pesquisa. Deste modo, Flusser
(1985) argumenta que as imagens sdo mediacgdes entre homem e mundo, as quais se tornam o
elemento entre 0 homem e o préprio mundo, porém, essa mediacdo tem levado o homem a
idolatrar a imagem técnica, aquela produzida por aparelhos, e que acaba em alienacéo.
Percebo nesta fala que a AD, caso ndo haja movimentos contrarios, estara em vias de se

render a esse tecnicismo frio e sem vida.

Dito isto, a discussdo gerada nesta jornada de estudos sugeriu que os roteiros de AD
sejam criados incluindo elementos personalizados e singulares nas obras, expressos de forma
subjetiva pelos olhos dos atores (audiodescritores) de AD, caracterizando este processo como
um ato de autoria artistica. Portanto, o recurso acessivel de AD foi investigado através de
intervencdes criativas nos seus métodos e processos de producdo, 0s quais ndo poderdo ser
substituidos facilmente (pelo menos a curto prazo) por recursos tecnoldgicos, como o projeto

ora descrito por Campos (2015).

Assim, constatei que as quantidades de ideias postas as experimentacfes nesta tese
foram extremamente Gteis ao reconhecimento do objeto de estudo, na medida em que
culminou na identificacdo de varidveis que impactaram no resultado da pesquisa
(GARTNER, 1985). Apesar das experimentacdes envolvendo a aplicacdo do recurso nas
artes estarem na fase inicial de descobrimentos, é notdrio que os protdtipos de ADp abrem

caminhos para novas utiliza¢cdes do recurso.

Além dos argumentos ja explanados, a criacdo do framework conceitual de ADp pode
ser uma oportunidade de dialogo entre os profissionais e pesquisadores de AD, incentivando-
0S a se engajarem nos processos de modulagdo do recurso a ser aplicado (ndo somente) em
obras arte visuais. Este material tem o propoésito de indicar possiveis intervenc¢des do recurso
em contextos artisticos especificos, mas também podera ser replicado em outras areas. I1sso
pode facilitar o planejamento e execucdo de outros prototipos a serem incorporados
posteriormente a ideia principal, gerando uma multiplicidade de novos conhecimentos para a

area das artes visuais e afins.

Resultados

As pesquisas bibliogréaficas efetuadas durante este trabalho evidenciaram que 0s

conhecimentos até hoje produzidos sobre o assunto ainda séo escassos. Mas encarei esta

Versao resumida 98



empreitada sem medo diante desse cenario com o objetivo de criar experimentos que fossem
transformadores sociais, € que pudessem disseminar novas informacgdes deste recurso
acessivel para a populacdo que efetivamente as utiliza no seu cotidiano. Atualmente, as
pesquisas desenvolvidas com o recurso se encontram em uma tendéncia de rapida aceleracao,
devido as facilidades proporcionadas pelas novas tecnologias da informacdo, muitas delas ja

estdo sendo usadas em diversas areas culturais.

Porém, as novidades tecnologicas nao serdo suficientes para dar conta dos
desdobramentos que a AD protagonizarda em pouco tempo, devido ao final de uma era muito
visual, e inicio de outra que envolverd uma gama maior de sentidos e sensacGes. Entretanto, é
essencial que seja levada em conta a maneira como a AD sera desenvolvida em meio a estas
mudangas, e tal reflexdo considera a necessidade de saber “como” (metodologia) fazer, em
complementacdo ao “com o qué” (tecnologia) e, também “quem” (pessoas) ira fazer a AD
acontecer. Portanto, a organizacdo e execucdo dessa estrutura produtiva de AD foi um dos
resultados gerados pela proposta de personalizagcdo do modelo ADp.

Assume-se, contudo, que o aprendizado proporcionado pelos prototipos de ADp €
continuo, e visa fornecer ferramentas que apoiem um interesse maior das pessoas com
deficiéncia visual para com a arte. Ao mesmo tempo, reconhece o papel do usuario do
recurso (cegos, baixa visao, idosos, ou qualquer outra pessoa ouvinte) na organizacao de sua
prépria aprendizagem visual. Neste sentido, Barvinski et al. (2014) fala que o processo
cognitivo ocorre em diferentes contextos, sendo oportunizado por diferentes fontes de
conhecimento, que ndo apenas aquelas ligadas a educacdo formal, ou seja, a personalizagdo
esta vinculada ao reconhecimento da importancia da aprendizagem informal. Esta discussao
sugere que os roteiros de ADp sejam criados incluindo elementos interpretativos e
personalizados nas obras, expressos de forma subjetiva pelos olhos dos autores dos projetos,

caracterizando este como um processo de educagdo visual.

Diante disso, entendi também que a AD é um sistema criativo na sua esséncia, uma
traducdo de poesia para outra poesia, a que Ndbrega (2006) chama de criatividade ampliada
do tradutor, o qual se apropria da obra e a afasta da literalidade. Percebi, a partir desta viséo,
que a abertura de novos rumos para o recurso de AD seria uma excelente opcdo, e esta foi
uma das razdes que me fizeram dedicar muito tempo a este trabalho, usando a poética das
artes como elemento argumentativo do estudo, no entanto, levando também comigo 0s

legados positivos deste rico aprendizado.
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Estas e outras discussdes foram necessarias para se debater a importancia da
acessibilidade como fonte criadora de uma cultura inclusiva que, conforme Snyder (2017)
sugere, deve ter o foco em aplicacOes diversas, sejam elas em eventos multimidia, exibicGes

no gelo, descrigéo de livros infantis e em produtos audiovisuais.

Neste sentido, um dos resultados que considerei como extremamente valido foi a
aplicacdo pratica dos conhecimentos deste estudo em eventos sociais. A partir das ideias
tecnoldgicas da ADp#3 desenvolvi um projeto de aplicacdo movel via smartphone chamado
ADCODE?* (Figura 94), o qual pode ser instalado em qualquer aparelho de celular, e que

permite fazer o acesso a AD por meio de um Qrcode*’ inserido nas obras de arte.

Figura 93 — Design do sistema ADCODE. Imagem do autor.

4 ADCODE é um aplicativo web (para sistemas operacionais diversos) de Acessibilidade Audiovisual
baseada em AD, desenvolvido por este autor. O APP pode ser usado em eventos, museus, galerias de
arte, exposicdes e pontos turisticos. Os arquivos de audio sdo acessados em um servidor, e vinculados a
um QRCode disposto no objeto visual. Apo6s a leitura, a narragdo inicia imediatamente. Disponivel em:
<http://www.cinemacego.com/ADCode.html>. Acessado em 01 de dezembro de 2017.

470 Cébdigo QR é um cédigo bidimensional capaz de armazenar mais informagio que um codigo de
barras, sendo possivel a sua descodificacdo através de uma aplicagdo instalada num smartphone.
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O aplicativo ADCODE ja foi utilizado como um protétipo para tornar acessiveis as
obras visuais da exposicdo CoMA promovida pela UnB, ocorrido em 2017. Esta foi a
primeira vez que este evento contou com o recurso de AD em sua programacao, que tem o
objetivo de proporcionar dialogos sobre a cena artistica contemporanea entre pdés-graduandos
do PPG-Arte/UnB e de outras institui¢des, viabilizando a divulgacdo da producdo cientifica,
artistica e cultural.

Uma das obras expostas que tiveram o recurso executado foi a da artista visual
Patricia Teles (Figura 95).

Figura 94 - Obra ""Cabelo de Casal' de Patricia Teles, exposta no CoOMA-2017. (Imagem do autor)

Roteiro de AD da obra:

"Cabelo de Casal, da série mi suegra no me quiere porque soy
mujer, de Patricia Teles, ano 2017. A obra utiliza fios de cabelos
e um pote de vidro de 8cm. E composta por um punhado de
cabelos embolados dentro de um pote de vidro redondo. O pote
estd fechado com uma tampa de madeira, e nela estd escrito:
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cabelo de casal, 2017.”

A partir deste trabalho desenvolvido no CoMA 2017, compreendi que todo o
contetdo visual que uma pessoa com deficiéncia visual vier a consumir sem esse recurso sera
entendido como incompleto. Esta foi uma das leituras que eu pude fazer ao conviver com
pessoas cegas, pois quando eles experimentavam o aplicativo ADCODE eram geradas muitas
expectativas para a aplicacdo do sistema em outros contextos. Acredita-se, com isso, que
essas iniciativas de inclusdo das pessoas com deficiéncia no mundo das artes possam
promover uma pluralidade cultural, e o aumento na conscientizacdo entre publico,
audiodescritores e artistas, 0s quais sao potenciais usuarios do framework conceitual proposto

deste estudo.

Ficou também claro nesta pesquisa que, seja qual for o evento ou obra a ser
trabalhados, um profissional de AD precisa estar devidamente capacitado para o exercicio
dessa atividade. Para que 0 recurso cumpra com 0s Seus requisitos, deve-se levar em conta a
formacéo e preparacdo da cadeia de profissionais que produzem a AD, objetivando fazer com
que a informacdo chegue de maneira satisfatéria no usuério final do recurso. Para Lima e
Guedes (2010), é fundamental que os profissionais em AD e os formadores de
audiodescritores conhecam as barreiras atitudinais e metodoldgicas ainda presentes neste
meio, aquelas inerentes as acles efetivas, que perpassam esse modelo de tradugdo visual.

Com relacdo aos profissionais que estdo dedicados em fornecer capacitacdo em AD
no Brasil, é véalido comentar que ja existem empresas especializadas no mercado que
fornecem tal servico com custos acessiveis, como por exemplo o portal de educacdo on-line
chamado Cursos de Audiodescricio*®. Empreendimentos como este s&o 0s responsaveis pela
disseminacdo do recurso na sociedade, e que movimenta também uma economia que tem

tudo para ser uma oportunidade de alavancagem de carreiras no ramo da AD.

Neste contexto, evidenciou-se que a producdo de AD ndo se limita a simples

descricdo de imagens, sejam elas dindmicas ou estaticas. Criar este tipo de descricdo em

8 0s cursos disponiveis neste site sdo ministrados por Ana Julia Perrotti-Garcia, que tem experiéncia
em formagédo de audiodescritores e tradutores, em cursos de graduagdo, pos-graduacdo e extensdo, e
também por Luciane Molina, que atua na consultora de roteiros de audiodescricdo. O objetivo das
capacitagfes da empresa gira em torno do desenvolvimento de habilidades bésicas e introdutérias sobre
a audiodescrigdo, habilidades intermediarias sobre eventos e materiais educacionais e culturais
audiodescritos.  Disponivel em: <https://cursoaudiodescricao.com.br/elaboracao-de-roteiros/>.
Acessado em: 20 de maio de 2019.
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audio ndo e tarefa facil, especialmente se o profissional audiodescritor ndo esta bem
preparado para executar o trabalho. Acredito ainda que, apds as experiéncias de criar 0s
protétipos (na modalidade gravada) desta tese, 0s conhecimentos recomendados para se

produzir com o recurso, com qualidade, envolvam, dentre outros:

e Literacia visual, ou seja, saber ler e interpretar as imagens (funcédo do

roteirista);

e Entendimento do universo visual das pessoas com deficiéncia visual
(Ninguém melhor que uma pessoa com deficiéncia visual para ter essa nogéo,

portanto, esta seria a funcéo do revisor);

e Manuseio de softwares de edicdo sonora, quando o recurso é feito na

modalidade gravada (funcéo do editor de audio);
e Habilidades vocais de locucao (funcdo do narrador).

Estes conhecimentos moldaram boa parte dos processos de desenvolvimento das
experiéncias em AD deste trabalho, o que me fez entender ser essencial que os atores-
audiodescritores, ou aqueles que ainda pretendem se profissionalizar, observem este contexto
de aprendizagem, pois sdo orienta¢fes basicas voltadas ao fluxo de execucdo do recurso.
Espero, portanto, que tais informagdes possam ser relevantes a pesquisadores ou
profissionais de AD, e que auxilie na produgdo deste recurso de forma a executar com
exceléncia esse trabalho, objetivando o atendimento das demandas de AD (cada vez

maiores), na modalidade gravada.

Dito isto, enfatizo que os resultados desta tese ndo devem ser considerados como
ideias (ou produtos) acabados, devem ser aprimorados de forma continua no campo das artes,
mas ndo somente nela, e que possam se integrar as novas complexidades do mundo, exigidas

em uma cultura social inovadora.

Desdobramentos

Diante do que foi relatado como resultados alcangados, desdobrou-se desta tese um

projeto de um curso livre*® planejado por este autor, a partir dos conhecimentos sobre 0s

49 Curso livres sdo cursos rapidos e objetivos, ministrados com pequena carga horaria, e tem por
objetivo tratar de um assunto muito especifico. Fazem parte da modalidade de Educacgdo Profissional,
nédo é reconhecido pelo Ministério da Educacdo (MEC), mas tem base legal no Decreto n® 5.154/04 e na
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processos de producédo de AD ao longo deste doutorado. Tal projeto, aprovado em certame de
concorréncia publica do Governo do Distrito Federal, garantiu recursos do Fundo de Apoio a
Cultura (FAC) para o desenvolvimento de uma capacitacdo gratuita em AD para produtores
de cinema de Brasilia. Com isso, além de entender que 0s processos educacionais sdo 0s
principais elementos para a producdo do recurso, serdo considerados nesta capacitacao, para
efeito de qualidade na construgdo da AD, melhores aparelhamentos técnicos e de sistemas
computacionais, além da incorporagdo de outros elementos metodoldgicos escolhidos de
acordo com o tipo de aplica¢do. Portanto, o curso em questdo abordara a AD de forma mais

abrangente, para que os participantes entendam melhor o universo deste recurso acessivel.

Dito isto, um dos desdobramentos desta tese se deu no nivel intelectual deste autor
(outro ponto de inflexdo), pois iniciei um processo de mudanca de mindset® quanto ao
recurso de AD e seus atores. Percebi que a maximizagéo das potencialidades do modelo ADp
se mostrara por meio de novos projetos de inclusdo artistica com a presenca constante de
pessoas com deficiéncia visual. Este processo de melhoria continua da AD leva em conta a
inclusdo dessas pessoas em toda a cadeia de desenvolvimento do recurso, ou seja, desde o
planejamento do projeto a ser criado até a sua finalizacdo. Desta maneira, acredito que outros
prototipos como os que foram aqui apresentados possam ser executados objetivando o
aperfeicoamento dos sistemas produtivos também com a colaboracdo efetiva dos usuéarios

finais neste contexto produtivo.

Outro desdobramento do estudo foi a continuidade dos experimentos em outras
categorias de eventos culturais, e que ja estdo sendo planejadas em conjunto com a startup
Cinema Cego, empresa que surgiu conjuntamente com as pesquisas desta tese. Ao aceitar a
parceria nesse trabalho, a audiodescritora Jane (Empreendedora Individual — MEI) e o
consultor Paulo Lafaiete, os quais ja trabalhavam com servicos de AD, iniciamos um
planejamento estratégico de negdcio, apds perceber o rumo que esta pesquisa daria as

questdes de acessibilidade audiovisual. Em seu site oficial®, a empresa ja oferece solugbes

Portaria N° 008/02. N&o costumam exigir pré-requisitos, e podem ser ministrados tanto
presencialmente, quanto a distancia. Disponivel em: https://www.primecursos.com.br/blog/qual-a-
diferenca-entre-curso-livre-e-curso-tecnico/ Acessado em: 06/03/2019.

50 O termo Mindset, pode ser traduzido como uma mentalidade ou programagdo mental, um conjunto de
pensamentos, crencas e opinides que reside dentro das nossas mentes. E pode determina como nos
sentimos ou mesmo nos comportamos. Disponivel em: <https://administradores.com.br/artigos/mindset-
0-que-e-e-como-ele-determina-os-resultados-da-sua-vida>. Acessado em: 03/01/2019.

1 Toda as informagdes sobre os trabalhos desenvolvidos pela startup Cinema Cego — Acessibilidade
Audiovisual estdo disponiveis em: www.cinemacego.com.

Versao resumida 104


http://www.primecursos.com.br/blog/qual-a-
http://www.cinemacego.com/

em AD voltadas para as artes, disponibilizando também no seu site alguns de seus trabalhos
ja executados. Ainda, a empresa, por meio da sua Plataforma Virtual de Aprendizagem
(www.cinemacego.com/escola), ird disponibilizar cursos de AD diversificados (a todos os
profissionais envolvidos no processo) que serdo elaborados por especialistas e pesquisadores

da area.

Nos ultimos dois anos de pesquisa, outros desdobramentos foram acontecendo, fiz
contatos com diversas pessoas em muitos espacos culturais que visitei, com o objetivo de
obter contetidos relevantes para o trabalho, e recebi muitos feedbacks importantes que
revelaram como a AD esta sendo percebida pelas pessoas com deficiéncia visual. Por
exemplo, em um desses contatos, uma pessoa com deficiéncia visual total de nhome Davi,
confidenciou que ja procurou, em sites especializados, o servico de acompanhante para
cegos. Na ocasido, ele conta que nédo ficou satisfeito com o0s servicos prestados pelo
contratado, uma vez que Davi percebeu que o dito “profissional” ndo dominava as técnicas
de AD para auxiliad-lo de forma correta nas questdes visuais. Este caso € um dos diversos
exemplos da dimensdo que a AD personalizada, proposta em dois dos experimentos deste
estudo, pode tomar. Tal modalidade tem a potencialidade de se tornar um item a mais na
qualificacdo de profissionais de AD, a exemplo do que foi relatado na estoria do Davi, uma
vez que seria essencial capacitar o profissional em disciplinas que envolvem o mundo cegal,
ou seja, 0 universo de uma pessoa com deficiéncia visual. Quem nunca se perguntou como se

faz um prato de comida para uma pessoa cega? Existe técnica para isso, sim, existe!

Deste modo, espera-se que empreendimentos como a startup Cinema Cego®?, nascido
no ambito das indagacbes postas nesta tese, venham trazer novos horizontes de
oportunidades para a popularizacdo da AD no Brasil e no mundo. Neste sentido, Matamala
(2005) fala sobre a natureza peculiar da AD para as artes teatrais, relatada com uma
experiéncia singular. Com isso, espero que se torne um habito o questionamento da
capacidade deste recurso, ndo apenas em fazer com que uma obra de arte chegue as pessoas

com deficiéncia de forma a emociona-las, ou que possa ser experimentada com satisfacéo e

52 A empresa Cinema Cego, representada pela audiodescritora Jane Lopes, é uma empresa individual
que conseguiu um feito excepcional para o mercado de acessibilidade audiovisual, ela foi selecionada
no edital 01/2018 para incubagdo de empresas de base tecnolégica do Centro de Apoio ao
Desenvolvimento Tecnol6gico da Universidade de Brasilia - CDT/UnB. Para Jane, a Cinema Cego
entrou neste processo como uma organizagdo envolvida com tecnologia social, tendo como filosofia o
fato de que ndo se pode conceber um espetaculo, um produto audiovisual ou uma exposigdo sem levar
em consideragdo o acesso de “todos” os publicos. Mais informagdes sobre a empresa poderdo ser
acessadas pelo endereco eletrénico: www.cinemacego.com.
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leveza, mas que essa cultura do entendimento do visual pelo sonoro se torne uma realidade
em todas as areas da vida dos cegos. Portanto, um recurso de AD bem empregado pode trazer
a tona afetos envoltos na prépria obra e também no seu contexto, tornando menos evidentes

0s aspectos mecéanicos do recurso de AD.

Enfim, tais desdobramentos foram frutos das investigacdes sobre o objeto de estudo
desta pesquisa, que revelaram potenciais de um recurso acessivel alinhado com os intentos
poéticos presentes em obras de arte visuais. E, como fechamento de um ciclo de estudos,
esses potenciais foram resumidos em um conjunto de acBes futuras que serdo descritas a

sequir.

Pesquisas futuras

Uma proposta de pesquisa que pretendo executar a partir dos resultados deste trabalho
leva em conta a possibilidade de realizar um estudo que contribuisse também para a
sociedade de uma forma geral, e expandir os assuntos relacionados ao aprendizado por meio
dos sons que continuam pouco explorados no contexto da AD, observando que essas futuras

pesquisas pretendem ter relacdo com os objetos de estudo apresentados nesta tese.

Este desafio sera factivel pela ampliacdo discursiva e experimental do recurso de AD
universo dos sons, dentro do qual ela se encontra. Este espaco de aprendizagem sonora, que
denominei de Audiocognicdo (AC), € uma area onde o processo auditivo de troca de

informacdes é o principal meio de construgdo do conhecimento.

Sobre este assunto, Straliotto (2001), argumenta que a inteligéncia das pessoas pode
ser desenvolvida por meio da audicdo, uma vez que os codigos sonoros séo ativados em um
espaco ja reservado no nosso cérebro, e que tem o objetivo de reter as informacgdes que
recebemos pelos ouvidos. Deste modo, elaborei um framework basico para estudos futuros
(Figura 95) que consta, em um primeiro momento, grandes esferas do conhecimento ligadas

a AC, como 0 ASMR® e REVOAL®, que por sua vez se inter-relacionam com a AD.

% ASMR, ou Resposta Meridiana Sensorial Auténoma, segundo POERIO et al. (2018), é um recurso
que descreve uma experiéncia de sensagfes, que podem desencadear formigamentos (orgasmos) na
cabeca, em resposta a uma série de gatilhos audiovisuais provocados por sussurros, sopros, toques em
objetos e movimentos das méos. Os autores afirmam que a base psicoldgica da ASMR ainda néo foi
estabelecida, mas o interesse das pessoas por ASMR aumentou dramaticamente, e a audiéncia assiste a
videos de ASMR (existem varios no Youtube) para promover o relaxamento e 0 sono.

% Criada pelo Brainersexual (conceito ja explicado) Murilo Gun, via seu podcast chamado Gun Cast, a
Revisdo em Voz Alta (REVOAL) leva em conta o aprendizado, via narragdo sonora, de contetdos
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*Conceito de Vergara-Nunes (2016)

Figura 95 - Framework de Audiocognicdo. Imagem do autor.

A imagem acima revela um pensamento mais abrangente quanto a importancia dos
sons no processo cognitivo dos seres humanos, e mostra 0s pontos onde a AD se conecta a
tudo isso. Essas relagdes complementardo as ideias ja trabalhadas nesta tese, dando a
dimensdo de como serd conduzido o processo criativo nas pesquisas futuras. Entdo, a partir
desse framework as pesquisas serdo iniciadas desvelando, primeiramente, o que a AC
representa no processo cognitivo humano, suas caracteristicas epistemoldgicas, estado da arte
e quais sdo o0s impactos que 0s sons estdo causando na vida das pessoas. Neste sentido, a

hierarquia desses estudos se baseara na seguinte estrutura:

e O que é como funciona, e qual a relevancia da AC no processo de
aprendizagem das pessoas, sejam elas cegas, idosas, com problemas de
cognicéo...;

e Discussdo girara em torno de trés grandes esferas do conhecimento, com as
quais pretendo fazer os experimentos; COTIDIANO, ARTE e EDUCACAO;

diversificados, principalmente os relacionados a busca de alta performance das pessoas. Assim, 0 recuso
de podcast é um dos veiculos de informagdo deste sistema, que utiliza o entendimento do que se Ié por
aquele que 1é o material, gerando comentarios em cima da criagdo de outro autor, seja de revista, jornal,
livros, videos e filmes. Disponivel em: https://blog.keeplearning.school/guncast/revoal -o-melhor-do-
mundo-231> Acessado em: 02 de maio de 2019.
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e A primeira se refere ao COTIDIANO que, na intercessdo com a AD, gera o
conceito de Audiodescri¢éo aberta (ADa), que pretende focar na aplicagéo dos

processos sonoros em ambientes ou situac@es intimistas (virtual ou ndo);

e A segunda, ARTE, que ja foi debatida nesta tese, fara parte do conceito de
Audiodescrigdo poética (ADp), onde outras questdes filosoficas de como se
produzir uma Musica Visual (MUVI) emergirdo, a exemplo de: Como compor

uma musica que possa ser enxergar?;

e E, em terceiro, EDUCAGCAO, sera utilizada a ideia de Vergara-Nunes (2016)
sobre Audiodescricdo didatica (ADa), convergindo para experimentos
utilizando a ideia de uma Audiodescricao literaria (ADLIT), que objetiva a
aplicacdo de AD em contextos de leitura didatica. Por exemplo, o trabalho que
o profissional ledor (pessoa que Ié para cegos) ja executa, mas utilizando as

técnicas de descri¢do das imagens;

e A ASMR, ou em portugués Resposta Meridiana Sensorial Autbnoma, sera
melhor investigada pelo fato de ser um recurso no qual foram encontrados
correlatos emocionais e fisioldgicos importantes no estudo dos sons, segundo
Poerio et al. (2018). Os autores dizem que ao assistir videos com o recurso as
pessoas aumentaram 0s seus niveis de sensacdes agradaveis, e que a ASMR
estd associada a reducdo da frequéncia cardiaca e ao aumento dos niveis de
condutibilidade da pele. Os resultados indicam que a ASMR é uma
experiéncia confiavel e fisiologicamente enraizada que pode ter beneficios
terapéuticos para a saude mental e fisica. (POERIO et al, 2018). Ao inserir
este recurso no ambiente da AD gerou-se entdo a Audiodescricdo Orgastica

(ADOR), que seria um dos experimentos de Audiodescri¢édo aberta (ADa);

e Exploracdo dos recursos de Revisdo em Voz Alta (REVOAL), sistema de
aprendizagem auditiva que ja fazem parte da vida de milhares de pessoas em
ambientes virtuais. A REVOAL foi criada pelo empreendedor Murilo Gun e
leva em conta o aprendizado, via narragdo sonora, de conteudos
diversificados, principalmente os relacionados a busca de alta performance.
Este recurso se encontra no contexto da AC na area da Educacdo, mas que

sera trabalhada como Audiodescricédo literaria (ADLIT) na intersegdo com a
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AD;

e Os estudos também se concentrardo em alguns experimentos de AD que ainda
ndo foram testados, como; Audioimagem (Al) e Quasevideo (QV), que serdo
baseadas no conceito de imagem mental (dindmicas e estaticas), ideia ja
apresentada em um dos protétipos deste trabalho; Personal AD (PAD) que
também foi explanado na pesquisa, mas que sera testado em ambientes
diferentes dos que ja fizemos; e finalmente a Audiodescricdo das coisas

(ADOT), que se relacionara com a Internet das coisas (I0T).%

Assim, percebi também que seria necessario utilizar meios eletronicos
(principalmente via internet) para divulgar este framework, com a intencdo de dar

visibilidade ao recurso e fomentar a iteratividade virtual de modelos variados de AD.

Esta ideia gerou outra proposta de pesquisa que se refere ao desenvolvimento de um
ambiente virtual colaborativo, por meio do aplicativo mével®®* ADCODE. Para além da
simples leitura de QRcodes, este projeto serd estruturado para permitir a producdo e o
compartilhamento de AD pela internet, e tera a sua estrutura de participacdo (Figura 96)
baseada no modelo apresentado por Anderson (2006), onde o0 processo de criacao
democratizado leva a criatividade, trazendo a tona um movimento chamado DIY (Do It

Yourself), ou seja; “faga vocé mesmo”.

> Internet das Coisas (10T) é um termo criado por Kevin Ashton, e se resume a um sistema de sensores
onipresentes conectando o mundo fisico a Internet. A 10T cria esses sistemas ao conectar coisas,
animadas ou inanimadas, a internet com identificadores que oferecem contexto, o0 que proporciona
visibilidade a rede, aos dispositivos e ao ambiente. Disponivel em 02 de abril de 2019 no endereco
eletronico: <https://aws.amazon.com/pt/iot/what-is-the-internet-of-things/>.

56 Aplicativos méveis, ou APPs, sdo software desenvolvidos para serem utilizados em um dispositivo
eletrénico movel, como um telefone celular, smartphone ou um leitor de MP3. Este aplicativo pode ser
instalado no dispositivo e descarregada pelo usuario através de uma loja on-line. Disponivel em 15 de
marco de 2019 no endereco eletrénico: <https://pt.wikipedia.org/wiki/Aplicativo_m%C3%B3>.

Versao resumida 109



ARQUITETURA DE PARTICIPACAO NO APP ADCODE

és

Incentivadores

Producao de AD
Consumo de AD

&

Usuarios

Figura 96 - Arquitetura de participagdo criada para estruturar o APP ADCODE. Imagem adaptada de
Anderson (2006).

Apesar de ainda incipientes, as propostas inclusivas, no contexto deste projeto colaborativo,
implicam na garantia da mediacdo direta dos profissionais que produzem AD e dos
investidores (ou patrocinadores) com 0s usuarios principais do recurso, as pessoas com
deficiéncia visual. As interacbes ocorridas por meio desse aplicativo se dardo pelas
atividades colaborativas exercida entre os atores do processo de desenvolvimento do recurso,
e utilizard a metodologia agil denominada Scrum®’. Esta metodologia é descrita por
Schwaber e Sutherland (2016) como um framework capaz de se adaptar as necessidades do
cliente do projeto, sendo este um dos critérios que influenciam no sucesso de um projeto de

5 0 Scrum, segundo Schwaber e Sutherland (2016) é um framework que permite uma abordagem de
processos adaptativos complexos, a0 mesmo tempo em que entregam de forma produtiva e criativa
produtos com o maior valor possivel.
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comunicacdo feito por equipe em cooperacgdo, e é suportado por trés pilares: transparéncia,
inspecdo e adaptacdo. A aplicacdo da metodologia Scrum para estruturar e dar suporte as
novas funcionalidades do APP ADCODE foi adaptada das ideias de Schwaber e Sutherland
(2016), e se resumem no ciclo de vida do processo de construgédo do recurso de AD via APP
ADCODE (Figura 97).

tfi%go CICLO DE VIDA (ADCODE) USUARIO
CEGO

- Roteirista
- Revisor
0 - Narrador Interacao/
- Editor isa
00 Revisao
00000 00
00000 00
0008e L] é %
Pedidos Distribuicao Producao Publicacao F:‘h‘i {écaica
P —_— e

Figura 97 - Ciclo de vida da producédo de AD via ADCODE - Imagem adaptada Schwaber e Sutherland
(2016).

De acordo com a imagem, a criacdo da demanda de AD fica por conta dos usuarios
com deficiéncia visual, que poderdo solicitar o servi¢o para aplicacdo em imagens estaticas
(fotos) ou dindmicas (filmes/videos). Ao ser gerado o pedido a equipe colaborativa
cadastrada no ADCODE é informada e escolhe se participara do projeto, pois o0 APP mantera
um banco de profissionais que concordaram em participar do sistema, que serd totalmente

gratuito.

Caso aceitem, eles analisam a demanda para saber como realizar as atividades
(desenvolvimento do roteiro, procedimentos de revisdo, gravacdo da narragdo e
finalizacdo/edicdo do audio). Lembrando que cada uma dessas atividades tem seu grau de
dificuldade, e € estimado um tempo de realizacdo das mesmas de acordo com a atividade e 0

nivel de dificuldade das tarefas do projeto.

O roteirista é o profissional neste processo de producdo que tem a missdo de
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organizar a equipe e definir como o projeto acontecera, podendo escolher e priorizar as
tarefas durante todo o processo. Para isso, mantera o contato com todos 0S outros
profissionais (via interacdo on-line), a fim de equilibrar o que tem de ser feito e como sera
possivel fazer. Ao final das etapas de validagdo, o projeto € publicado e a pessoa com
deficiéncia visual que efetuou o pedido podera baixar o QRcode da AD. Ainda, aos
profissionais que trabalharam no projeto serd concedido uma declaracdo de atuacdo, que

podera ser usada como comprovante de experiéncia na producdo de AD.
Com isso, acredito que 0s objetivos principais deste novo projeto sdo:

e Desenvolver um sistema agil, tecnolégico e autbnomo para aplicacdo digital

de AD por meio de modelagens de projetos colaborativos;

e Aumentar a quantidade de experimentos a serem disponibilizadas a partir do
framework conceitual apresentado nesta tese, onde serdo acolhidas todas as
opcOes criativas que forem sendo agregadas, visto que o modelo a ser
construido permitird que processos iterativos acontecam de forma simplificada

e participativa,;

e Garantir o amplo acesso e compartilhamento das informacgfes constantes
neste sistema as pessoas com deficiéncia visual por meio de recursos digitais
acessiveis e de manuseio universal (fator crucial para o sucesso desta

empreitada), e;

e Como objetivo final, o ADCODE pretende contribuir para a construgdo de
conhecimentos e compartilhamento de saberes relacionados a AD, visando o
fomento as identidades sociais das pessoas com deficiéncia por meio desse

recurso.

Portanto, este sistema virtual representard uma importante mudanca na formatacao
das estratégias para a construcdo de ADs diversificadas, podendo mudar o status quo deste
recurso, que tem se focado especialmente em cinema, TV e teatro. A ampliacdo deste projeto
de APP leva em consideracdo os impactos sociais (pela escalabilidade) que o recurso de AD
empregado com esse escopo possa gerar, tanto pela utilizagdo de sistemas comunicativos
digitais que hoje em dia é bem massivo, quanto pela expansdo de uma demanda reprimida de

AD que, infelizmente, ainda é grande no Brasil e no mundo.
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opinides, na qualidade de participante/entrevistado no projeto de pesquisa intitulado ADp:
Framework de Audiodescricao Poética, sob responsabilidade de Marx Menezes, o qual é
vinculado ao Departamento de Artes da Universidade de Brasilia, no curso de Doutorado em

Artes pelo Programa de Pds-graduagdao em Arte.

Declaro que a minha imagem, som de voz e relatos registrados podem ser utilizadas
apenas para andlise por parte da equipe de pesquisa, apresentacées em conferéncias

profissionais e/ou académicas, e atividades educacionais.

Tenho ciéncia de que ndo havera divulgacdo da minha imagem nem de expressées ou
som de voz por qualquer meio de comunicagdo, sejam elas televisdo, radio ou internet,
exceto nas atividades vinculadas ao ensino e a pesquisa explicitadas acima. Tenho ciéncia
também de que a guarda e demais procedimentos de seguranca com relacdo aos dados sdo

de responsabilidade do pesquisador responsavel.

Deste modo, declaro que autorizo, livre e espontaneamente, o uso dos meus dados

para fins de pesquisa, nos termos acima descritos.

Este documento foi elaborado em duas vias, uma ficard com o(a) pesquisador(a)

responsavel pela pesquisa e a outra com o(a) participante.

Assinatura da participante Assinatura do pesquisador
Aguijane Lopes Menezes Marx Menezes
Brasilia, de de
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11.APENDICE-C

| - Termo de Autorizacdo para utilizacdo de imagem, voz e opinides para fins de

pesquisa

Eu, , autorizo a utilizagdo da minha imagem, som de

voz e opiniBes, na qualidade de participante/entrevistado no projeto de pesquisa intitulado
ADp: Framework de Audiodescrigdo Poética, sob responsabilidade de Marx Menezes, o qual
é vinculado ao Departamento de Artes da Universidade de Brasilia, no curso de Doutorado

em Artes pelo Programa de Pds-graduagao em Arte.

Declaro que a minha imagem, som de voz e relatos registrados podem ser utilizadas
apenas para andlise por parte da equipe de pesquisa, apresentacées em conferéncias

profissionais e/ou académicas, e atividades educacionais.

Tenho ciéncia de que ndo haverd divulgacdo da minha imagem nem de expressées ou
som de voz por qualquer meio de comunicagao, sejam elas televisao, radio ou internet,
exceto nas atividades vinculadas ao ensino e a pesquisa explicitadas acima. Tenho ciéncia
também de que a guarda e demais procedimentos de seguranca com relacdo aos dados sdo

de responsabilidade do pesquisador responsavel.

Deste modo, declaro que autorizo, livre e espontaneamente, o uso dos meus dados

para fins de pesquisa, nos termos acima descritos.

Este documento foi elaborado em duas vias, uma ficard com o(a) pesquisador(a)

responsavel pela pesquisa e a outra com o(a) participante.

Assinatura da participante Assinatura do pesquisador
Louise Rachel Menezes Marx Menezes
Brasilia, de de
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12.APENDICE - D

| - Termo de Autorizacdo para utilizacdo de imagem, voz e opinides para fins de

pesquisa

Eu, autorizo a utilizacdo da minha imagem, som de voz e

opinides, na qualidade de participante/entrevistado no projeto de pesquisa intitulado ADp:
Framework de Audiodescricdo Poética, sob responsabilidade de Marx Menezes, o qual é
vinculado ao Departamento de Artes da Universidade de Brasilia, no curso de Doutorado em

Artes pelo Programa de Pds-graduagdao em Arte.

Declaro que a minha imagem, som de voz e relatos registrados podem ser utilizadas
apenas para andlise por parte da equipe de pesquisa, apresentacées em conferéncias

profissionais e/ou académicas, e atividades educacionais.

Tenho ciéncia de que ndo havera divulgacdo da minha imagem nem de expressdes ou
som de voz por qualquer meio de comunicagdo, sejam elas televisdo, radio ou internet,
exceto nas atividades vinculadas ao ensino e a pesquisa explicitadas acima. Tenho ciéncia
também de que a guarda e demais procedimentos de seguranca com relacdo aos dados sdo

de responsabilidade do pesquisador responsavel.

Deste modo, declaro que autorizo, livre e espontaneamente, o uso dos meus dados

para fins de pesquisa, nos termos acima descritos.

Este documento foi elaborado em duas vias, uma ficard com o(a) pesquisador(a)

responsavel pela pesquisa e a outra com o(a) participante.

Assinatura do participante Assinatura do pesquisador
Ednaldo... Marx Menezes
Brasilia, de de
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13.APENDICE-E

Anexo Il - Poesia ""O violdo e a Princesa’ de André Breton.

Ah, abra meus olhos, meu pensamento,
Meu coracao, minha sensibilidade, tudo!
Ah, abra, que j& ndo consigo lhe fitar
Sem ficar assim, incrivelmente parado!
Embaracado e, ainda por cima, mudo!

Tome minhas maos, entre as tuas,
Tome-as depressa, antes que desfaleca!
Antes que a Vida voe e me deixe sozinho!
N&o se intimide, pode me beijar!

Antes que o Sol nasca e vocé me esquecal

A minha lira esta repleta e mesmo que

N&o estivesse teus cabelos iriam preenché-la!
Das mais sutis e singelas inspiracdes!

Porque sua presenca é luz, é Vida,

E alegria e alento para tristes coragoes.

Estou chorando, mas néo chore vocé,
Eu ponho para fora no pranto o peso

De longas noites frias e de solidao.

Ja vocé, assim tdo majestosa talvez

Né&o saiba nem o que significa desprezo.

Por que me abracas e me beijas, eu

Que sou somente um plebeu esquecido;

Que tenho por unica companhia um viol&o...
Ah, ndo me abrace assim, nada tenho,

VVocé nem sonha como tenho vivido!

Ah, é 0 meu coracao que vocé quer,
Acha gque tem algum valor este peito?
Se acha vem comigo para 0s ermos
Para as cachoeiras, ainda temos tempo,
Nossa vida parece que ainda tem jeito!
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14.APENDICE -E

AD convencional do filme O violdo e a Princesa"".

Neste filme, os dois personagens, um homem e uma mulher, sdo representados por
silhuetas em tons pastéis e brilhantes em um fundo preto.

Textura com aspectos irregulares se alternam na tela.
Surge em primeiro plano, escrito em letras pretas, "O violdo e a princesa".

A textura se desfaz e se transforma nos personagens, que estdo de perfil, um de frente

ao outro.

Atras dele, existe um violdo. O homem ajoelha e levanta as maos.

A mulher o observa, parada.

Ele gesticula para ela e fica parado, abaixado.

Ele levanta a cabeca e olha para ela.

Ela se aproxima, segura as maos dele e ele se levanta.

Mas ele se recolhe novamente. Ela se aproxima e mais uma vez o olha de perto e 0
beija na boca.

Ele se afasta e gesticula com os bracos. Ele pega uma Lira e oferece a ela.

A camera se aproxima dele.

A imagem é mesclada com o rosto da mulher que se movimenta para cima e para
baixo.

Ele agora esta de perfil, na horizontal e olha para cima.
Novamente eles estdo em pé. Ele segura a méo dela e acaricia seu rosto.

A camera muda de posicéo.

A imagem vai se aproximando e mostra ele agachado, gesticulando muito.
Ele esta de frente a ela. Segurando sua mao, a reverenciando.

Ele solta a méo dela e ela se aproxima. Ele fica imével, de costas para ela.
Ela o abraca mas ele se esquiva e pega o violao.

Ela o abraga novamente, ele se vira rapidamente.

Ela se assusta. Fica olhando pra ele.

Com uma mao segurando o violdo, ele saca o coracdo de seu peito e oferece a ela.
Ela o aceita.

Ele puxa a mdo dela e os dois saem correndo.

De maos dadas, ele com o violdo e ela com o coragé&o.

A tela escurece.

Creditos finais.
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15.ANEXO -A

HISTORICO ESCOLAR DE POS - GRADUAGCAO Universidade de Brasilia EE
Secretaria de Administragdo Académica - Campus Universitario
Asa Norte - 70910 900 - Brasilia - DF - Brasil - (61) 3107 0225
NOME DO ALUNO MATRICULA DATA DA EMISSAO PAGINA
Marx Menezes 15/0067330 02/02/2018 1

Artes (Diurno)

Area de Concentrag3o: Arte Contemporanea

Grau: Doutor

Ingresso na UnB: 2015/1 Forma: Selegdo
Orientador: VIRGINIA TIRADENTES SOUTO

Pai: Carlos Alberto de Menezes
Mae: Leonira Alves de Araujo
Nascimento: 22/11/1972 Pais: Brasil

DISCIPLINA CREDITOS
TRONCO comum| AREA coNCENT.| Dom. conexo MENGAO
CODIGO DESCRICAO oBR | opT | oBr | opT | oBr [ opT [OUTROS

Periodo: 2015/1

343021 Poéticas Contemporaneas 1 004 sSS
343048 Histéria da Arte Contemporanea 004 cc
343498 Arte e Tecnologia 1 004 ce
343552 Tépicos Especiais em Arte e Tecnologia 1 004 SS
343561 Topicos Especiais em Arte e Tecnologia 2 004 cec

Periodo: 2015/2

343471 Estudo Dirigido 004 MS
343609 Seminério Avangado 2 002 MM

Periodo: 2016/1

343544 Produgdo e Realizagdo Artistica 004 MS
343579 Prética de Ensino em Arte 2 004 g6

Periodo: 2016/2

Elaboragéo de Trabalho Final

Periodo: 2017/1

Elaboragéo de Trabalho Final

Periodo: 2017/2

343382 | Topicos em Poéticas Contemporaneas 2 004 MS
Elaboragdo de Trabalho Final
CODIGOS USADOS TOTAL 0 0 34 4 0 0 0
MENGOES (Notas) OUTROS CREDITOS ’ |~

$S - SUPERIOR (9,0 a 10,0) TJ - TRANC. JUSTIFICADO OBTIDOS 38 0 38 0

MS - MEDIO SUPERIOR (7,028,9) TR - TRANC. DISCIPLINA

NI MEDIO WEERIOR (598 45)  RE-REFORMULAGRG

U-INFERIOR (18 29) AP -APROVADO, EXIGIDOS | g | 34 0 18 0

SR - SEM RENDIMENTO (Zero) RP - REPROVADO
ACBTER |Bp| 0O 0 0 0

0S CODIGOS QUE APROVAM SAO SS, MS, MM, CC E AP
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16.ANEXO -B

CONSELHO DE ETICA - Parecer Consubstanciado CEP 1/4

UNB - INSTITUTO DE
CIENCIAS HUMANAS E {Wﬂv
SOCIAIS DA UNIVERSIDADE

PARECER CONSUBSTANCIADO DO CEP
DADOS DO PROJETO DE PESQUISA

Titulo da Pesquisa: Framework de Audiodescri¢do poética
Pesquisador: Marx Menezes

Area Temética:

Versao: 4

CAAE: 72865317.1.0000.5540

Instituigdo Proponente: Instituto de Artes

Patrocinador Principal: Financiamento Proprio

DADOS DO PARECER

Niimero do Parecer: 3.258.437

Apresenta¢ao do Projeto:

Departamento de Artes, Programa de P6s-graduagdo em Arte

Desenho: A pesquisa pretende analisar a percepc¢éo visual de pessoas com deficiéncia visual, por meio de
leituras eletroencefalograficas (EEG) por meio de um aparelho de EEG comercial da empresa americana
NEUROSKY. As pessoas estudadas terdo seus sinais neurais captados por dispositivo de
eletroencefalografia (EEG) ao assistirem trechos de obras cinematogréaficas por meio de recursos de
audiodescrigdo (AD), afim de verificar quais as melhores metodologias e técnicas de AD que podem ser
adotadas em obras audiovisuais, com o intuito de melhorar qualitativamente o acesso dos deficientes visuais
a produtos culturais e artisticos. Levando-se em conta que a AD ndo pode ser realizada apenas como um
servigo de tradugdo de forma mecanica, no qual se identifica imagens para favorecer ao espectador
deficiente visual a simples captagdo de forma instantanea. Assim, os resultados das analises visam
maximizar a efetividade na realizagdo de AD, a partir dos dados coletados por dispositivo de EEG, que
dardo subsidio ao estudo baseando-se na percepgéo visual dos individuos testados. Desta forma, as forgas
artisticas embutidas nas obras cinematograficas poderdo ser melhor compreendidas e, posteriormente
transmitidas de forma mais expressiva, mais criativa e poética aos deficientes visuais.

Resumo: Esta proposta de pesquisa pretende analisar a aten¢do de pessoas com deficiéncia visual,por
meio de leituras eletroencefalograficas (via EEG) com um aparelho comercial de EEG.

Enderego: CAMPUS UNIVERSITARIO DARCY RIBEIRO - FACULDADE DE DIREITO - SALA BT 03/1 (Ao lado da Direcdo)

Bairro: ASANORTE CEP: 70.910-900
UF: DF Municipio: BRASILIA
Telefone: (61)3107-1592 E-mail: cep_chs@unb.br

Pagina 01 de 05
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UNB - INSTITUTO DE
CIENCIAS HUMANAS E {Wﬂn
SOCIAIS DA UNIVERSIDADE

Continuagao do Parecer. 3, 258437

Desfecho Primario: O que fazer para que uma pessoa cega possa compreender algo que é essencialmente
visual? Recursos diversos sdo utilizados para que isso ocorra, sendo utilizados para auxiliar o acesso dos
cegos as obras de arte. Dentre esses recursos podemos citar: desenhos em alto-relevo; matrizes tateis;
maquetes de obras e a audiodescri¢do. Neste sentido, quem cria as imagens que sdo percebidas pelo
individuo, seja ele cego ou normovisual, ndo é o olho, mas o cérebro. A regi&o occipital do cérebro,
localizada na sua parte posterior, € onde se formam as imagens captadas pelo olho humano. Portanto, ao
analisar os dados neurossensoriais das pessoas pesquisadas, podera ser possivel definir aspectos
essenciais nos processos de audiodescricdo, que levardo ao melhoramento desta técnica.

Hipoétese: Os resultados das analises visam maximizar a efetividade na realizagdo de AD, a partir dos dados
coletados por dispositivo de EEG, que dardo subsidio ao estudo baseando-se na percepg¢édo visual dos
individuos testados. Desta forma, as for¢as artisticas embutidas nas obras cinematogréaficas poderdo ser
melhor compreendidas e, posteriormente transmitidas de forma mais expressiva, mais criativa e poética aos
deficientes visuais.

Objetivo da Pesquisa:

Obijetivo Primério:

Este estudo tem como objetivo geral pesquisar as teorias cientificas no campo da arte, tecnologias
assistivas e deficiéncia visual, afim de efetivar experimentos com 5 pessoas com deficiéncia visual total, por
meio de um dispositivo de EEG comercial, com a intengdo de mapear as atividades neurossensoriais dessas
pessoas, utilizando método de aquisigdo de sinais neurais que servira de suporte as analises, com a
finalidade de estudar as suas percepgdes visuais, que servirdo de parametro para discutir a efetividade e
expressividade poética da audiodescrigdo de obras cinematograficas.

Obijetivo Secundario:

Espera-se com esta pesquisa a andlise das potencialidades da audiodescri¢do na ampliagdo do acesso a
cultura por pessoas com deficiéncia visual, aplicando mais adequadamente esse recurso de acessibilidade
em diferentes ambientes culturais, tais como cinema, teatro, espetaculos de danga, eventos ao vivo e de
imagens estaticas.

Enderego: CAMPUS UNIVERSITARIO DARCY RIBEIRO - FACULDADE DE DIREITO - SALA BT 03/1 (Ao lado da Diregéo)

Bairro: ASANORTE CEP: 70.910-900
UF: DF Municipio: BRASILIA
Telefone: (61)3107-1592 E-mail: cep_chs@unb.br
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UNB - INSTITUTO DE
CIENCIAS HUMANAS E {Wﬂn
SOCIAIS DA UNIVERSIDADE

Continuagao do Parecer. 3, 258437

Avaliagéo dos Riscos e Beneficios:

O pesquisador informa néo expor os participantes a qualquer tipo de risco, incluindo informando quando ndo
se aplica, porém na carta de revisdo ética faz uma importante reflexdo assim como descrevendo os
beneficios.

Texto informado pelo pesquisador
Riscos: N&o se aplica

Beneficios: A audiodescrigdo € um recurso importante para a inclusdo artistica das pessoas cegas,
considerando que o distanciamento com o mundo das artes visuais a esse publico é evidente. Assim,
procurei entender melhor como se da o entendimento estético nas pessoas cegas apds assistirem a uma
obra cinematogréfica por meio da audiodescri¢éo, e também como se da a percepgéo visual hestas pessoas
através da andlise de suas atividades neurossensoriais . Ao se propor a observac¢do de uma obra de arte,
faz-se necessério um tempo para que a mesma se mostre, ou seja, a fim de que possamos apreender e ler
0 que esta a nossa frente. Para tanto, usamos o sentido da visdo. Assim, as relagées do ser humano com o
mundo sdo moduladas pelos sentidos, e a visdo é o principal canal de recep¢do de informagdes que
possibilitam a compreensdo e a interagdo com o ambiente. Os deficientes visuais ndo possuem este canal
em sua plenitude. Assim, considerando que a modalidade sensorial da visdo ocupa um papel essencial nas
relagdes do individuo com 0 meio ho qual esté inserido, torna-se muito dificil imaginar como seria a vida sem
a percepgéo visual.

Comentérios e Consideragdes sobre a Pesquisa:

As pessoas estudadas terdo seus sinais neurais captados por dispositivo de eletroencefalografia (EEG) ao
assistirem trechos de obras cinematograficas por meio de recursos de audiodescri¢do (AD), afim de verificar
quais as melhores metodologias e técnicas de AD que podem ser adotadas em obras audiovisuais, com o
intuito de melhorar qualitativamente o acesso dos deficientes visuais a produtos culturais e artisticos.
Levando-se em conta que a AD n&o pode ser realizada apenas como um servigo de tradugdo de forma
mecéanica, no qual se identifica imagens para favorecer ao espectador deficiente visual a simples captagdo
de forma instantanea.

Enderego: CAMPUS UNIVERSITARIO DARCY RIBEIRO - FACULDADE DE DIREITO - SALA BT 03/1 (Ao lado da Diregéo)

Bairro: ASANORTE CEP: 70.910-900
UF: DF Municipio: BRASILIA
Telefone: (61)3107-1592 E-mail: cep_chs@unb.br
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UNB - INSTITUTO DE
CIENCIAS HUMANAS E {WW
SOCIAIS DA UNIVERSIDADE

Continuagao do Parecer: 3. 258437

Este Projeto ja foi apreciado por este CEP em sob o nome "O Cego e o Cinema: Analise neurossensorial em
tradugdo audiodescritiva" em 13-09-2017 e foi constatado as seguintes pendéncias:

- Esclarecer o nimero de participantes da pesquisa (ha nimeros divergentes nos documentos
apresentados, "...Serdo selecionadas 15 pessoas cegas totais, e que sejam maiores de idade."; Folha de
rosto informam que serdo 8 e no objetivo descreve 5.)

- Esclarecer como fara o convite/recrutamento dos sujeitos.

- Esclarecer o local onde serdo realizados os testes, e em caso de uma ou mais instituicdes, sera necessario
incluir o aceite institucional;

- Ajustar o cronograma uma vez que este CEP-CHS ndo avalia projetos cuja coleta ou testes ja tenham
iniciado.

Este projeto ja foi apreciado e aprovado em 28-09-2018 por este comité.

Consideragoes sobre os Termos de apresentagéo obrigatoria:

-TCLE

- Dispensa de Aceite Institucional,

- Termo de Autorizagdo para Utilizagcdo de Imagem e Som de Voz para fins de pesquisa

Recomendagdes:
Manter o cronograma atualizado.

Conclusdes ou Pendéncias e Lista de Inadequagdes:
Favor verificar parecer da CONEP (consta neste processo) e seguir as orientagdes que constam do parecer
dessa comisséo.

Consideragdes Finais a critério do CEP:

Este parecer foi elaborado baseado nos documentos abaixo relacionados:

Tipo Documento Arquivo Postagem Autor Situagédo
Informagdes Basicas| PB_INFORMACOES_BASICAS_DO_P | 28/02/2019 Aceito
do Projeto ROJETO_ 688491 .pdf 10:07:37
Qutros Termo_Autorizacao_Imagem_MarxMeng 10/09/2018 |Marx Menezes Aceito

zes.doc 10:36:24
Cronograma Cronograma_MarxMenezes.doc 10/09/2018 |Marx Menezes Aceito
10:35:30
Endereco: CAMPUS UNIVERSITARIO DARCY RIBEIRO - FACULDADE DE DIREITO - SALA BT 03/1 (Ao lado da Direc4o)
Bairro: ASANORTE CEP: 70.910-900
UF: DF Municipio: BRASILIA
Telefone:  (61)3107-1592 E-mail: cep_chs@unb.br
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CONSELHO DE ETICA - Parecer Consubstanciado CONEP 1/10

COMISSAO NACIONAL DE { Plataforma
ETICA EM PESQUISA %foﬂ

PARECER CONSUBSTANCIADO DA CONEP
DADOS DO PROJETO DE PESQUISA

Titulo da Pesquisa: Framework de Audiodescri¢do poética

Pesquisador: Marx Menezes

Area Tematica: Equipamentos e dispositivos terapéuticos, novos ou no registrados no Pafs;
Versdo: 3

CAAE: 72865317.1.0000.5540

Instituigdo Proponente: Instituto de Artes

Patrocinador Principal: Financiamento Proprio

DADOS DO PARECER

Niimero do Parecer: 2.985.728

Apresenta¢ao do Projeto:

As informacgdes elencadas nos campos "Apresenta¢do do Projeto", "Objetivo da Pesquisa" e "Avaliagdo dos
Riscos e Beneficios" foram retiradas do arquivo Informag¢des Basicas da Pesquisa
(PB_INFORMAGCOES _BASICAS_DO_PROJETO_688491.pdf, de 10/09/2018) e Projeto Detalhado
(Projeto_de_Pesquisa_MarxMenezes.doc, de 16/07/2018).

INTRODUGAO

O embrido deste projeto de pesquisa surgiu no momento em que conclui, em julho do ano de 2014 na
cidade de Campinas - SP, um curso de audiodescrigdo, que € um termo definido por DIAZ-CINTAS (2005)
como sendo um dos modos de tradugédo audiovisual e intersemiética no campo dos estudos de tradugéo, e
também como um recurso de acessibilidade assistiva no campo das tecnologias assistivas. Este processo
permite revelar imagens de obras audiovisuais ou visuais por meio de sua descricdo em audio, que
complementa os outros sons originalmente construidos para a obra, como o dialogo, a musica e os efeitos
sonoros. Neste sentido, COIMBRA (2003, p. 168) argumenta que o uso de estimulos sensoriais com o
propésito de transforma-los em percepgdo e construgdo de significados depende da vivéncia efetiva da
pessoa, das suas experiéncias de aprendizagem. A audiodescri¢gdo é um recurso importante para a inclusdo
artistica das pessoas cegas, considerando que o distanciamento com o mundo das artes visuais a esse
publico é evidente. Assim, procurei entender melhor como se da o entendimento estético nas

Endere¢o: SRNTV 701, Via W 5 Norte - Edificio PO 700, 3° andar

Bairro: AsaNorte CEP: 70.719-049
UF: Df Municipio: BRASILIA
Telefone: (61)3315-5877 E-mail: conep@saude. gov.br

Pagina 01 de 11
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COMISSAO NACIONAL DE . { Plataforma
ETICA EM PESQUISA %forl

Continuagdo do Parecer: 2 985728

pessoas cegas apos assistirem a uma obra cinematografica por meio da audiodescrigdo, e também como se
da a percepgdo visual nestas pessoas através da anélise de suas atividades heurossensoriais. Ao se propor
a observagdo de uma obra de arte, faz-se necessario um tempo para que a mesma se mostre, ou seja, a fim
de que possamos apreender e ler o que esta a nossa frente. Para tanto, usamos o sentido da visdo. Assim,
as relagdes do ser humano com o mundo s&o moduladas pelos sentidos, e a visdo é o principal canal de
recepgdo de informagdes que possibilitam a compreensédo e a interagdo com o ambiente. Os deficientes
visuais ndo possuem este canal em sua plenitude. Assim, considerando que a modalidade sensorial da
visdo ocupa um papel essencial nas relagdes do individuo com o meio no qual esté inserido, torna-se muito
dificil imaginar como seria a vida sem a percep¢éo visual. Entdo, o que fazer para que uma pessoa cega
possa compreender algo que é essencialmente visual? Recursos diversos séo utilizados para que isso
ocorra, sendo utilizados para auxiliar o acesso dos cegos as obras de arte. Dentre esses recursos podemos
citar: desenhos em alto-relevo; matrizes tateis; maquetes de obras e a audiodescricdo. Neste sentido, quem
cria as imagens que sdo percebidas pelo individuo, seja ele cego ou normovisual, ndo é o olho, mas o
cérebro. A regido occipital do cérebro, localizada na sua parte posterior, € onde se formam as imagens
captadas pelo olho humano. Existem também outras areas que sdo responsaveis pela memoria visual,
portanto, apesar de ndo receberem as imagens ou formas estéticas por meio dos olhos, os deficientes
visuais tém todo o restante do corpo e da mente para capturar, processar e compreender informagdes
visuais. Para a pessoa cega as sensagdes sdo diferentes; e a audi¢do, o olfato e o tato ocupam lugar
privilegiado, e sua percep¢édo do mundo &, portanto, diferente das pessoas normovisuais. As informagoes
sensoriais processadas pelas pessoas cegas sdo recebidas, segundo BALLASTERO (2003), através das
atividades do préprio corpo juntamente com o auxilio da informagéo verbal, e assim vai desenvolvendo uma
percepgdo multissensorial.

HIPOTESE

Os resultados das analises visam maximizar a efetividade na realizagédo de AD, a partir dos dados coletados
por dispositivo de EEG, que dardo subsidio ao estudo baseando-se na percepg¢éo visual dos individuos
testados. Desta forma, as forgas artisticas embutidas nas obras cinematograficas poderdo ser melhor
compreendidas e, posteriormente transmitidas de forma mais expressiva, mais criativa e poética aos
deficientes visuais.

METODOLOGIA
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Além das revisdes de literatura sobre mapeamento cerebral, audiodescri¢do, artes visuais e deficiéncia
visual, este estudo sera desenvolvido com base em metodologia para leitura de EEG qualitativo, de forma a
ressaltar determinados componentes especificos da onda cerebral, que permita esclarecer informagdes
relevantes sobre a atividade neurossensorial das pessoas testadas, associando os resultados dos dados
para subsequente analise. Serdo utilizados algoritmos matematicos para detectar eventos ou anormalidades
que o dispositivo foi instruido a apresentar. As variagdes sistematicas da atividade elétrica cerebral
provocadas por estimulos visuais poderdo ser mapeadas utilizando recurso de audiodescricdo. O método de
captura dos sinais serdo aplicados de forma individual, com cada uma das pessoas pesquisadas em tempos
e momentos diferentes, de forma néo invasiva e em tempo real. Neste contexto, objetividade e subjetividade
nédo se mantém em lados separadamente, uma vez que a assimilagdo de uma expressividade visual se
formulam permeando estes dois espagos, hum pensamento ativo e também interativo. Os dados sdo
registrados a partir de pontos definidos e o uso dos eletrodos do dispositivo EPOC da empresa Emotive
Systems permitira investigar a distribuicdo topogréafica da atividade elétrica cortical correspondente a
percepg¢do visual, permitindo tanto a comparag¢édo entre momentos diferentes quanto a observagéo de
variagdes de outros aspectos da atividade neural. A anélise descritiva seréa feita por agrupamento de
parametros, e a apresentagédo dos dados constara sob a forma de representagéo visual gréafica. Assim, apds
os testes, serdo apresentadas discussdes sobre os resultados que forem alcancados, sendo sugeridas
indicagdes de melhorias na metodologia utilizada por audiodescritores.

Objetivo da Pesquisa:

OBJETIVO (S) PRIMARIO (S)

Este estudo tem como objetivo geral pesquisar as teorias cientificas no campo da arte, tecnologias
assistivas e deficiéncia visual, afim de efetivar experimentos com 5 pessoas com deficiéncia visual total, por
meio de um dispositivo de EEG comercial, com a intengdo de mapear as atividades neurossensoriais dessas
pessoas, utilizando método de aquisi¢do de sinais neurais que servira de suporte as analises, com a
finalidade de estudar as suas percepgdes visuais, que servirdo de parametro para discutir a efetividade e
expressividade poética da audiodescricdo de obras cinematograficas.

OBJETIVO (S) SECUNDARIO (S)
1. Fazer revis&o bibliografica e videogréafica para subsidiar a pesquisa e a coleta dos dados;

Endere¢o: SRNTV 701, Via W 5 Norte - Edificio PO 700, 3° andar

Bairro: Asa Norte CEP: 70.719-049
UF: DF Municipio: BRASILIA
Telefone: (61)3315-5877 E-mail: conep@saude.gov.br

Péagina 03 de 11

246



CONSELHO DE ETICA - Parecer Consubstanciado CONEP 4/10

COMISSAO NACIONAL DE . { Plataforma
ETICA EM PESQUISA %forl

Continuagdo do Parecer: 2 985728

2. Analisar os modelos e equipamentos tecnolégicos baseados em eletroencefalograma, bem como as
iniciativas que utilizam esta ferramenta para analise de dados;

3. Adaquirir e efetuar experimentos com o dispositivo comercial de EEG EPOC da empresa autraliana Emotiv
Systems;

4. Colher dados referentes a percepgéo visual de usuarios cegos, com a finalidade de anélise de atividade
neurossensorial;

5. Verificar e utilizar o método de aquisi¢do de sinais neurais proposto para o desenvolvimento da pesquisa,
testando os parametros dos algoritmos especificos, que servira de suporte as analises;

6. Dar publicidade aos resultados obtidos, distribuir a versdo digital gratuitamente da pesquisa e propor
metodologias mais eficazes relacionadas as tecnologias assistivas, principalmente as relacionadas com a
audiodescricdo.

Avaliag@o dos Riscos e Beneficios:
RISCOS
N&o se aplica.

BENEFICIOS

A audiodescri¢do € um recurso importante para a inclusgo artistica das pessoas cegas, considerando que o
distanciamento com o mundo das artes visuais a esse publico é evidente. Assim, procurei entender melhor
como se da o entendimento estético nas pessoas cegas apés assistirem a uma obra cinematogréafica por
meio da audiodescri¢do, e também como se da a percepgdo visual nestas pessoas através da anélise de
suas atividades neurossensoriais. Ao se propor a observagdo de uma obra de arte, faz-se necessario um
tempo para que a mesma se mostre, ou seja, a fim de que possamos apreender e ler 0 que est4 a nossa
frente. Para tanto, usamos o sentido da visdo. Assim, as relagdes do ser humano com o mundo sdo
moduladas pelos sentidos, e a visdo € o principal canal de recepgdo de informagdes que possibilitam a
compreenséo e a interagdo com o ambiente. Os deficientes visuais ndo possuem este canal em sua
plenitude. Assim, considerando que a modalidade sensorial da visdo ocupa um papel essencial nas rela¢des
do individuo com o meio no qual esta inserido, torna-se muito dificil imaginar como seria a vida sem a
percepcdo visual.

Comentérios e Consideragdes sobre a Pesquisa:
O presente estudo visa o desenvolver uma nova técnica de audiodescrigdo chamada
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Audiodescrigdo Auto Descrita - ADA, que servira de base para o experimento com 5 pessoas, deficientes
visuais totais, por meio do dispositivo de EEG comercial EPOC - Emotive Systens.

Audiodescri¢do Auto Descrita - ADA - Este processo permite revelar imagens de obras audiovisuais ou
visuais por meio de sua descrigdo em audio, que complementa os outros sons originalmente construidos
para a obra, como o dialogo, a musica e os efeitos sonoros.

Além das revisdes de literatura sobre mapeamento cerebral, audiodescri¢do, artes visuais e deficiéncia
visual, este estudo sera desenvolvido com base em metodologia para leitura de EEG qualitativo, de forma a
ressaltar determinados componentes especificos da onda cerebral, que permita esclarecer informagoes
relevantes sobre a atividade neurossensorial das pessoas testadas, associando os resultados dos dados
para subsequente anélise.

Os dados sdo registrados a partir de pontos definidos e o uso dos eletrodos do dispositivo EPOC da
empresa Emotive Systems (Dispositivo BrainWave) permitira investigar a distribuigdo topogréafica da
atividade elétrica cortical correspondente a percepgdo visual, permitindo tanto a comparagédo entre
momentos diferentes quanto a observacdo de variagdes de outros aspectos da atividade neural.

Dispositivo BrainWave - Este aparelho é de uso comercial. Ndo é um equipamento médico/hospitalar. E
usado bastante para criagdo de jogos, pesquisas simples de analise da aten¢édo e meditagdo em pessoas.

A partir das informagdes descritas no Protocolo de Pesquisa entende-se que néo é objetivo da presente
pesquisa desenvolver um equipamento ou dispositivo terapéutico, novos ou néo registrados no Pais.

Embora o protocolo ndo se enquadre na area de apreciagdo da Comissdo Nacional de Etica em Pesquisa -
Conep, conforme preconizado no item 1X.4 da Resolugdo CNS n° 466 de 2012, seguem inadequagdes para
corregdo antes do inicio da pesquisa; cabendo ao CEP verificar o cumprimento das inadequagdes do
protocolo pelo (a) pesquisador (a). Vide campo "Recomendagdes".
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Consideragdes sobre os Termos de apresentagéo obrigatdria:
Vide campo "Recomendagdes".

Recomendacgoes:

1. A fim de evitar que futuras emendas e/ou notificagdes sejam automaticamente encaminhadas para
analise dessa Comissdo, solicita-se retirar a indicagdo de que se trata de pesquisa da area tematica
"Equipamentos e dispositivos terapéuticos, novos ou néo registrados no Pais" no cadastro do protocolo de
pesquisa na Plataforma Brasil, uma vez que esse estudo ndo se enquadra na area tematica descrita para
apreciagdo da Conep (Resolugdo CNS n°® 466 de 2012, item [X.4) e Carta Circular n°
172/2017/CONEP/CNS/MS.

2. Quanto a Folha de Rosto intitulada "Folha_de_Rosto_Marx_Menezes?2 pdf":

2.1. Observou-se na Folha de Rosto que a pessoa que assina nho campo "Instituicdo Proponente" é o
coordenador Belidsom Dias Bezerra Jr e ndo o responsavel maior da instituigdo. Solicita-se inserir nova
folha de rosto na Plataforma Brasil com a assinatura do Responsavel maior pela INSTITUICAO (ou seu
substituto, se for o caso), identificado por carimbo preferencialmente (Norma Operacional CNS n° 001 de
2012, item 3.3.a).

2.2. Quanto ao numero de participantes da pesquisa:

i. Na Folha de Rosto, |&-se: "2. NUmero de Participantes da Pesquisa: 8".

ii. No documento Informag¢des Basicas do Projeto, intitulado
"PB_INFORMACOES BASICAS_DO_PROJETO_688491.pdf" de 10/09/2018, |&-se: "Tamanho da Amostra
no Brasil: 5".

Uma vez que as informagdes prestadas na Folha de Rosto devem ser compativeis com as do protocolo de
pesquisa, solicitam-se esclarecimentos, e caso necessario, adequa¢do dos documentos (Norma
Operacional CNS n° 001 de 2013, item 3.3.a).

3. Quanto ao Projeto Detalhado, intitulado "Projeto_de_Pesquisa_MarxMenezes.doc":

3.1. Solicita-se apresentar critérios de inclusdo e excluséo do estudo (Norma Operacional CNS n°
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001 de 2013, item 3.4.1.11).

3.2. Solicita-se apresentar a descri¢do da forma de abordagem ou plano de recrutamento dos possiveis
individuos participantes (Norma Operacional CNS n°® 001 de 2013, item 3.4.1.9).

3.3. Solicita-se descrever o local de realizagdo da pesquisa, com detalhamento das instalagdes, dos
servi¢os, centros, comunidades e instituicdo nas quais se processardo as etapas da pesquisa (Norma
Operacional CNS n® 001 de 2013, item 3.4.1.5).

3.4. Uma vez que serdo recrutadas pessoas com deficiéncia visual no presente estudo, solicita-se descrever
no Projeto Detalhado como se daré o processo de consentimento livre e esclarecido (escrita, sonora,
imagética ou outras) (Norma Operacional CNS n° 001 de 2013, item 3.4.1.11; Resolugdo CNS n° 510 de
2016, Capitulo I, Art. 5°).

4. Quanto ao Termo de Consentimento Livre e Esclarecido, intitulado
"Termo_Consentimento_Livre_MarxMenezes.doc":

4.1. De forma a garantir sua integridade, o documento deve apresentar a numeragdo das paginas,
recomendando-se ainda que essa seja inserida de forma a indicar, também, o nimero total de paginas, por
exemplo: 1 de 2, 2 de 2, por exemplo. Solicita-se adequagéo.

4.2. O Registro do Consentimento Livre e Esclarecido & o meio pelo qual é explicitado o consentimento livre
e esclarecido do participante ou de seu responsavel legal, sob a forma escrita, sonora, imagética, ou em
outras formas que atendam as caracteristicas da pesquisa e dos participantes, devendo conter informagdes
em LINGUAGEM CLARA E DE FACIL ENTENDIMENTO para o suficiente esclarecimento sobre a pesquisa.
(Resolugdo CNS n° 510 de 2016, Artigo 15). Solicita-se adequagéo.

4.3. Quanto aos procedimentos do estudo:

i. No segundo paragrafo, |&-se: "Vocé recebera todos os esclarecimentos necessarios antes, durante e apés
a finalizagéo da pesquisa, [...]".
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estudo, sera garantido o ressarcimento, das despesas do participante da pesquisa e de seu acompanhante
com o estudo. Salienta-se que os itens ressarcidos ndo sdo apenas aqueles relacionados a transporte e
alimentagdo, mas a todo gasto decorrente da participagdo no estudo (Resolugdo CNS n° 510 de 2016,
Artigo 19).

4.6. Solicita-se que seja expresso de modo claro e afirmativo no TCLE que, caso necessario, sera garantido
o direito a assisténcia integral e gratuita ao participante, devido a danos decorrentes da participa¢do na
pesquisa e pelo tempo que for necesséario (Resolugdo CNS n® 466 de 2012, itens 11.3.1 e 11.3.2).

4.7. O Processo e 0 Registro do Consentimento Livre e Esclarecido deve trazer, de forma explicita, os meios
de contato com o/a pesquisador/a responséavel (endereco, E-MAIL e TELEFONE nacional). Se ndo houver
Registro por escrito desse Processo, o/a pesquisador/a devera entregar essas informagdes por escrito
(Resolugdo CNS n° 510 de 2016, Artigo 17, Incisos VIII e X). Solicita-se adequagéo.

4.8. O Processo e Registro do Consentimento Livre e Esclarecido deve informar os meios de contato com o
CEP (enderego, E-MAIL e TELEFONE nacional), assim como os horarios de atendimento ao publico.
Também é necessério apresentar, em linguagem simples, uma breve explicagdo sobre o que é o CEP
(Resolugdo CNS n® 510 de 2016, Artigo 17, Inciso IX e X). Solicita-se adequagé&o.

4.9. Solicita-se incluir no Registro do Consentimento Livre e Esclarecido a informagdo de que, havendo
algum dano decorrente da pesquisa, o participante tera direito a solicitar indenizagdo através das vias
judiciais (Resolugdo CNS n°® 510 de 2016, Artigo 19).

4.10. Solicita-se que conste no Registro do Consentimento Livre e Esclarecido que todas as paginas
deverdo ser rubricadas pelo pesquisador responsavel/pessoa por ele delegada e pelo
participante/responsavel legal (Resolugdo CNS n°® 510/2016, Artigo 17, Inciso X).

4.11. Considerando que o projeto realizara utilizagdo imagem e som de voz para fins da pesquisa, e no

Registro do Consentimento Livre e Esclarecido, solicita-se esclarecer como seréo utilizadas essas imagens
e para o alcance de qual dos objetivos. Caso o procedimento potencialmente possa
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ocasionar prejuizo, para a protegdo do participante, ndo devera ser realizado (Resolugdo CNS n° 510/2016,
Artigo 9).

5. Quanto ao documento "Termo_Autorizacao_Imagem_MarxMenezes.doc", solicita-se que as informagdes
descritas na AUTORIZAGCAO DE USO DE IMAGEM E VOZ sejam incluidas no Registro do Consentimento
Livre e Esclarecido, inserindo opgdes excludentes ("sim, autorizo a divulga¢do da minha imagem efou voz" e
"ndo, ndo autorizo a divulga¢do da minha imagem e/ou voz").

Conclusdes ou Pendéncias e Lista de Inadequagdes:

Diante do exposto, a CONEP entende que o protocolo de pesquisa ndo se enquadra na Area Tematica
"Equipamentos e dispositivos terapéuticos, hovos ou hédo registrados no Pais" (considerando as informagdes
do item IX.4 da Resolu¢do CNS n° 466 de 2012 e da Carta Circular n® 172/2017/CONEP/CNS/MS).

Consideragoes Finais a critério da CONEP:

Diante do exposto, a Comissdo Nacional de Etica em Pesquisa - Conep - delibera pela devolugdo do
protocolo de pesquisa ao Comité de Etica em Pesquisa - CEP, por ndo se enquadrar em nhenhuma das
areas tematicas descritas no item 1X.4 da Resolugdo CNS n° 466 de 2012.

Portanto, esta comisséo delibera por devolver o protocolo em questdo, solicitando a esse

Comité que acompanhe o atendimento as questdes acima e informando que apés andlise e aprovagdo do
CEP o estudo pode ser iniciado.

Este parecer foi elaborado baseado nos documentos abaixo relacionados:

Tipo Documento Arquivo Postagem Autor Situagédo
Informacdes Basicas| PB_INFORMACOES BASICAS _DO_P | 10/09/2018 Aceito
do Projeto ROJETO_688491.pdf 10:36:59
Outros Termo_Autorizacao_Imagem_MarxMeng 10/09/2018 |Marx Menezes Aceito

zes.doc 10:36:24
Cronograma Cronograma_MarxMenezes.doc 10/09/2018 |Marx Menezes Aceito
10:35:30
TCLE / Termos de | Termo_Consentimento_Livre_MarxMeng 10/09/2018 |Marx Menezes Aceito
Assentimento / zes.doc 10:35:01
Justificativa de
Auséncia
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18.ANEXO-D

MODELO DE ROTEIRO DE AUDIODESCRICAO

Ficha de audiovisual

........................................................................................................................................................

Responsavel:

Solicitagéo:

- Entrega:

......

- Produto

' Tempol edigéo

TIME-CODE ROTEIRO PARA LOCUGAO

00:00:01
- 00:00:11

00:00:13
=00:00:15

00:00:16
-=200:00:17

00:00:29
- 00:00:32

00:01:02
->00:01:08
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