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Conteudo programatico

NEURDOPLRAY®

Aula 1:

Sistema neuroplay

Inteligéncia Artificial

Cadastro,

Colocacao dos sensores

Neurogame/ Neurovideo/ Treinamento com imagem e musica.
Escaneamento neurofisioldgico.
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%g INTRODUCAO AO NEUROPLAY:

NEURDOPLRAY®

CONCENTRACAO MEMORIA
LINGUAGEM E
INTELECTO PERCEPCAO

EQUILIBRIO EMOCIONAL,
MENTAL E FiSICO

APRENDIZAGEM




INTRODUCAO AO NEUROPLAY:

NEURDOPLRAY®

PRINCIPAIS INDICACOES:

e Trabalhar a performance

* Transtornos de Ansiedade, do humor, disturbios
cardiovasculares, auxiliar nos transtornos metabdlicos,
digestivos, imunoldgicos e enddcrinos, disturbios do
sono.

e Analise funcional do Sistema nervoso e cognitivo.

* Treinamento funcional do sistema nervoso para
neurometria.

e Disturbios de aprendizagem, desempenho educacional
e esportivo, performance pessoal e disturbios
Cognitivos.

* |dade: a partir de 6 anos.
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INTRODUCAO AO NEUROPLAY:

NEURDOPLRAY®

TELA DE CADASTRO Modulos de treinamento

& Cadastro - Ficha Clinica e Anamnese 000

MODULO DE TREINAMENTO CEREBRAL [E
10 PassSO: SELECIONE UM MODULO

Treinamento Cembrgl_ Desenvolvldop‘or Cientistas
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INTRODUCAO AO NEUROPLAY:

NEURDOPLRAY®

@ Cadastio - Ficha Clinica e Anamnese

MODULO DE TREINAMENTO CEREBRAL

1° PassO: SELECIONE UM MODULO
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@ Neuroplay® no Desempenho Cerebral de PACIENTE
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@ Neuroplay® no Desempenho Cerebral de PACIENTE
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NEURDOPLRAY®

INTELIGENCIA ARTIFICIAL

» Rede neural — reconhecimento de padrdes complexos ESTIMULO ADRENAL

» OCR - Reconhecimento de imagens 3D
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> Previsdo e tomada de decisdo
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» Captura e armazena informacdes

DESEMPENHO COGNITIVO

> Algoritmo de agrupamento | f _)'?'\'
o -n’,
» E muito mais. g/ 5 i \ &

ENGAJAMENTO EMOCIONAL

Mesmo sistema utilizado pela NASA, MIT, US dept of
Texas, Motorola, Samsung, Philips, Seagate e Siemens




.6 INTELIGENCIA ARTIFICIAL

NEURDOPLRAY®

APRENDE AGRUPA

RECONHECE TOMADA DE DECISAO

INTELIGENCIA ARTIFICIAL s SUCESSO CLINICO



.sv ESCANEAMENTO NEUROFISIOLOGICO

NEURDOPLRAY®

e (i) regls_t.ro <11Ia. LINHA DE BASE, dados iniciais dos valores ‘v::_‘.'__:,‘:._u_j . FIQUE APENAS [M
neurofisioldgicos (SNC e SNA); W\ EM REPOUSO —/ o

« (i) andlise de todas as imagens do cérebro em 3D (s ') | = | BOMonior g
especificas de cada cliente; Y HR

* (iii) Histérico de todos os indices neurofisiologicos;

* (iv) Resultados dos jogos e porcentagens das
performances de analises anteriores;

e (v) Filtro de agrupamento para que o software crie
padrdoes comparativos de analises;

* (vi) Aplicagdes OCR e visao computacional.




NEUROGAMES

NEURDOPLRAY®
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PARAMETROS DO PASSO 3

NEURDOPLRAY®

3° PassO: SELECIONE A CONEXAO NEURAL Q Via nervosa:

L Campo inverter

SELECIONE O CANAL TEMPO DE TREINAMENTO: §VA rrinutos
ESCOLHAVIANERVOSAPARATREINAMENTO 3 OBJETIVO DE FEEDBACK: (¥ ATiC

Wi SISTEMA DE FEEDBACK: {4 D Tem po de trel name nt0.

FORMATO DO CADEADO: [
MONITOR TELA ESTENDIDA: [l M

DESENVOLVYIMENTO DE PROTOCOLOS D O bj etivo d e fee d ba C k:

@  Sistema de feedback / auto controle:
% N\

CRIAR E SALVAR PROTOCOLO ABRIR E CARREGAR PROTOCOLO D Formato do cadeado:
el el aiiadiani O Monitor de tela estendida:

O Inicializagcdo Rapida

| AGUARDANDO |
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Criando protocolos. personalizados

NEURDOPLRAY®

30 p . ]
aSSO: SELECIONE A CONEXAO NEURAL

SELECIONE O CANAL TEMPO DE TREINAMENTO: minutos
ESCOLHAVIANERVOSAPARATREINAMENTO 9] OBIETIVO DE FEEDBACK: [ AUTOMATICO
SISTEMA DE FEEDBACK: {4 AUTO-CONTROLE(ON)
FORMATO DO CADEADO:E BLO
MONITOR TELA ESTENDIDA:

8 INVERTER (OFF)

DESENVYOLVYIMENTO DE PROTOCOLOS

2,

CRIAR E SALVAR PROTOCOLO ABRIR E CARREGAR PROTOCOLO

INICIALIZA A lizar Protocolo Padrdo




Treinamento com Neurovideo

NEURDOPLRAY®

@& Cadastio - Ficha Clinica ¢ Anamnese 0606

9 temas diferentes para trabalhar. SELECIONE O NEUROVIDEO ASMR CLICANDO NA IMAGEM ABAIXO

A ARVORE DA VIDA
» Relaxamento. MEDITACAO

» Diminuicdo do estresse e ansiedade.
» Propriocepcao.

. A |2 e 4-'['{'.'-{;.._.; .
» Melhora da qualidade do sono. e B A % i

» Hipnose

Neurovideo ASMR (autonomous sensory meridian response) pode gerar uma sensac¢ao
agradavel obtida, principalmente, pelas respostas a estimulos visuais, auditivos e cognitivos

Dentre os objetivos esta promover o sono, a concentragao, a calma e o relaxamento profundo




.“’v Treinamento com imagem.e musica
NEUROPLAY®

Personalize a pratica:

b Neuroplay® no Desempenho Cerebral de PACIENTE

¥,
d
Ambiente de tranquilidade para calma e relaxamento e -
SituagOes estressantes para controle emocional h ’

e

e Estimulagdo das vias nervosas.

Preparo para situacdes novas ou que o paciente
apresente dificuldade

Ressignificacao.

FORMATO JPG

B~ &y

BioEvolution/Imagens



%f Treinamento com imagem e musica

NEURDOPLRAY®

BARRA DE PERFORMANCE DA ONDA CEREBRAL

' e PERFORMANCE

A barra horizontal branca A coluna (verde/vermelha)
representa o objetivo estabelecido representa a performance
pela inteligéncia artificial. atual da onda cerebral.

. CLIENTE ACIMA . CLIENTE ABAIXO
DO OBJETIVO DO OBJETIVO
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Tela de treinamento

NEURDOPLRAY®

roplay® no Desempenho Cerebral de PACIENTE 06
¥ 00:00:00 7 Compatibilidade Neurofisiolégica

ESTIMULO ADRENAL

VA PARA DIREITA

Desbloquear = ALT + END

Bloquear = ALT + HOME

PROGRESSO DA ANALISE

Controles i PERFORMANCE m Conex#o Finalizar -+
s - ~ 00:07:40

T 4 AN



%f Treinamento com imagem e musica

NEURDOPLRAY®

Objetivo de Feedback X}

% Automatico

B Inverter(off)
4 AN-Controle

BOTAO RECALCULAR

[ R

u Controle Cronémetro [h:min:s] | C
ontrag
FOCT 3L 1 ;
| @ 0 b 273 || Ansied

GRAFICO VERDE PADRAQ
ACIMA DO VERMELHO

Objetivo de Feedback X

GRAFICO VERMELHO

ACIMADOVERDE [ D amm all RN 8 Vanual

B Inverter(off)

W4 Auto-Controle

|




Treinamento com imagem.e musica

NEURDOPLRAY®

FERRAMENTAS AUXILIARES
Alterar NeuroGame TELA CHEIA

TELA NORMAL
TELA MENOR

Volume+ %réﬁco(on) Alte.rarTempo Trein.ame’nt.of
% Treinamento Respiratorio

° Controle de Ansiedade I+ m minutos “‘»’




NEURDOPLRAY®

Desacelera

SELECIUIAL PERSTIABE))

MUDE O PERSONAGEM

Estimula
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SELECIAR PERETABES)

MUDE O PERSONAGEM
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Relaxa




@ LIMPEZA

NEURDOPLRAY®




g SENSORES

NEURDOPLRAY®

SENSOR DE CONTROLE DIGITAL DOS DEDOS
DE ANSIEDADE INDICADOR E MEDIO




g SENSORES

NEURDOPLRAY®

SENSOR RESPOSTA FALANGE PROXIMAL DO
FISIOLOGICA DEDO ANELAR




g SENSORES

NEURDOPLRAY®

SENSOR DE VARIABILIDADE POLPA DIGITAL DO POLEGAR
CARDIACA




e SENSORES

NEURDOPLRAY®

e

SENSOR DE NEUROMETRIA ENCEFALICA

SENSOR I
NEUROMETRIAENCEFALICA |




TELACOM MARCADORES: - - * .
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NEURDOPLRAY®

o Desempenho Cerebral de PACIENTE

Fluxo Sanguineo (BVP) Neuromatria Encafilica

Alta Moderada Regular Baixa Muito Baixa

Resposta Fisiologica Constrigho Dilatagio Hemodingmica Frequéncia
o
252°C § o
[ | o
Simpdtico Parassimpa

L e DESEMPENHO COGNITIVO

B0% Spo -

60% 2 1 - 3
0% Funclenal y
20% VISAD FRONTAL { A

0% 0
Angulo de Visdo & Projegbes do Cérebro M;

Reagio Neuro-Emocional Resposta Neuro-Emocional Controle de Ansiedade

48 -

Predominlo de Ondas no Cérebro

4 }{ m'uw -

Intervalograma

1000 2000

0

PROGRESSO DA ANALISE

Controles Cronémetro [h:min:s] PERFORMANCE m Conexao Finallzar
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e i [mil paclents reallzou uma manobra de flsloterapla




DIETA DA
NEUROMETRIA

Os principais nutrientes obtemos dos alimentos integrais, frutas, verduras,
Oleos saudaveis (azeite de oliva, 6leo de salmao, linhaca e outros), os
quais consideramos combustivel aditivado. O “bom combustivel” fornece
funcao celular saudavel e resposta emocional positiva.

Para o equilibrio celular, precisamos de aproximadamente 45 nutrientes
diariamente

disturbios funcionais, como: acordar cansado, dificuldade de
concentracao, debilidade de memdria, diminuicao da libido, dificuldade
para conciliar o sono, depresséao, panico, palpitacGes, fiboromialgia, sao
consequéncias de uma alimentacao deficiente, ou inadequada.




DIETA DA Alimentos com propriedades funcionais — menos alergénicos

- Frutas “in natura” ou secas
N E U RO M ETR I A - Legumes e Vegetais (organicos se possivel)
- Farinhas integrais (p&o integral, macarrao integral ou de arroz, etc.) moderadamente

- Arroz integral, aveia, quinoa real e semente de linhaca
- Leite de arroz

- Leite de soja (moderadamente)

- Sucos naturais ou congelados

- Sucos com clorofila, brotos, beterraba, etc.

- Carnes (moderadamente)

- Frutas

Potencialmente alergénicos / intolerantes

- Leite e derivados (queijo, manteiga, iogurte, requeijao etc)
- Farinhas brancas (refinados: paes, bolachas, biscoitos etc)
- Acucar e derivados (doces e etc.)

- Chocolate, café, cha preto ou mate

- Amendoim, milho, pipoca

- Carnes embutidos (presunto, salame, salsicha, etc.)

- Sucos artificiais, corantes

- Bebidas alcodlicas

- Pimenta do reino

- Shoyo

- Adocantes artificiais

- Atum, cacéao e peixes de rio.

- Frituras, Gordura e Margarina

- Salgadinhos




" DESAFIO!

NEURDOPLRAY®

1 — Defina em poucas palavras oque é inteligéncia artificial. Como explicaria essa
ferramenta para seu cliente?

2- Defina as possiveis usabilidades do botao Cadeado (aberto ou fechado).
3 — Explique as possiveis intervengoes terapéuticas utilizando os médulos

Neurovideo, Treinamento com Imagem e Musica e Neurogames.
(DICA: Vocé devera indicar em que situacoes cada modulo podera ser aplicado)



QJ DUVIDAS?

NEUROPLAY®




